CETEP — Santo Antonio de Padua

ALGORITMO

Um Algoritmo é uma sequéncia de instrucdes ordenadas de formalogica para a resolucéo de
uma determinada tarefa ou problema.

ALGORITMO NAO COMPUTACIONAL

Abaixo é apresentado um Algoritmo ndo computacional cujo objetivo € usar um telefone
publico.

Inicio
Tirar o fone do gancho; <+—

Ouvir o sinal de linhg;
Introduzir o cartdo;
Teclar o nimero desgjado;

g &~ w DR

Se der o sina de chamar DESVI C

5.1 Conversar;
5.2 Dedligar;
5.3 Retirar o cartdo;

SEQUENCI AL

6. Sendo
v 6.1 Repetir;
Fim.

PROGRAMA

Um programa & um Algoritmo escrito em uma linguagem computacional.

LINGUAGENS DE PROGRAMACAO

Séo Softwares que permitem o desenvolvimento de programas. Possuem um poder de
criacdo ilimitado, desde jogos, editores de texto, sistemas empresariais até sistemas operacionais.

Existem varias linguagens de programagdo, cada uma com suas caracteristicas proprias.

Exemplos:
+ Pascdl
* Clipper

« C
* Visud Basic
» Delphi eetc.
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TECNICASATUAIS DE PROGRAMACAOQ

» Programacéo Seqlencid
* Programacédo Estruturada
* Programacéo Orientada a Eventos e Objetos

ALGORITMOSEM *PORTUGOL”

Durante nosso curso iremos aprender a desenvolver nossos Algoritmos em uma pseudo-
linguagem conhecida como “Portugol” ou Portugués Estruturado.

“Portugol” é derivado da aglutinacdo de Portugués + Algol. Algol € o nome de uma
linguagem de programacéo estruturada usada no final da década de 50.

OPERADORESARITMETICOS

+ > Adicdo

- > Subtracéo

* - 4 Multiplicacéo

/ > Divisdo
OPERADORESRELACIONAIS

> > 4 Maior que

< > Menor que

>= > Maior ou Igua

<= > 4 Menor ou Igual

= > Igual

<> -> Diferente

LINEARIZACAOQO DE EXPRESSOES

Para a construcéo de Algoritmos todas as expressdes aritméticas devem ser linearizadas, ou
sgja, colocadas em linhas.

E importante também ressalvar 0 uso dos operadores correspondentes da aritmética
tradicional para a computacional.

Exemplo:

E+(5-3)}+1: (213+(5-3))+1=

Tr adi ci onal Comput aci onal
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MODULARIZACAO DE EXPRESSOES

A modularizacdo é a divisdo da expressdo em partes, proporcionando maior compreensdo e
definindo prioridades para resolucéo da mesma.

Como pode ser observado no exemplo anterior, em expressdes computacionais usamos
somente parénteses “( )" paramodularizacéo.

Na informatica podemos ter parénteses dentro de parénteses.
Exemplos de prioridades:

(2+2)/12=2

2+2/2=3

OPERADORESESPECIAIS(MOD eDIV

MOD =» Retornao resto da divisdo entre 2 nimeros inteiros.
DIV = Retornao vaor inteiro que resulta da divisdo entre 2 nimeros inteiros.

Exemplo:
13 2
@663 13 DV 2 =6
MOD —/ DIV 13 MOD 2 =1
FUNCOES

Umafuncéo é um instrumento (Sub—algoritmo) que tem como objetivo retornar um vaor ou
uma informagéo.

A chamada de uma funcéo é feita através da citagdo do seu nome seguido opcionalmente de
Seu argumento inicial entre parénteses.

As fungdes podem ser predefinidas pela linguagem ou criadas pelo programador de acordo
COm 0 Seu interesse.

Val or Inicial X ; ; X=9 ; ;

Processanent o il Jx il

Valor Final Y Y=3
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BIBLIOTECASDE FUNCOES

Armazenam um conjunto de fungdes que podem ser usadas pelos programas.

FUNCOES PRE-DEFINIDAS

ABS() VALOR ABSOLUTO
SQRT() RAIZ QUADRADA

SQR() ELEVA AO QUADRADO
TRUNC() VALOR TRUNCADO
ROUND() VALOR ARREDONDADO
LOG() LOGARITMO

SIN() SENO

COY() COSENO

TAN() TANGENTE

As fungdes acima sdo as mais comuns e importantes para nosso desenvolvimento l6gico,
entretanto, cada linguagem possui suas fungdes propias. As fungbes podem ser aritméticas,
temporais, de texto e etc.

OPERADORESLOGICOS

Atuam sobre expressdes retornando sempre valores |6gicos como Falso ou Verdadeiro.

E RETORNA VERDADEIRO SE AMBAS AS PARTES FOREM
VERDADEIRAS.

OU |BASTA QUE UMA PARTE SEJA VERDADEIRA PARA RETORNAR

VERDADEIRO.
NAO |INVERTE O ESTADO, DE VERDADEIRO PASSA PARA FALSO E VICE-
VERSA.
TABELA VERDADE
A B AEB AOUB | NAO (A)
Y, Y, Y, Y, F
Y, F F Y, F
F Y, F Y, Y,
F F F F Y,
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EXPRESSOES LOGICAS

As expressdes compostas de rel agdes sempre retornam um valor légico.
Exemplos:

2+5>4 = Verdadeiro 3<>3 = Faso

De acordo com a necessidade, as expressoes podem ser unidas pelos operadores |0gicos.
Exemplos:

2+5>4 E 3<>3 9 Falo 2+5>4 OU 3<>3 DVerdadeiro  NAO(3<>3)= Verdadeiro

v F v g F
(20 @
F V
V
VARIAVEIS

Variaveis sdo enderecos de memoria destinados a armazenar informacgdes temporariamente.
* Todo Algoritmo ou programa deve possuir variaveis!

VARIAVEISDE ENTRADA E SAIDA

Variaveis de Entrada armazenam informagdes fornecidas por um meio externo,
normalmente usuérios ou discos.

Variaveis de Saida armazenam dados processados como resultados.

Exemplo:
A| B| C=A+B
bov oy
2 5 7

De acordo com afiguraacima A e B séo Variaveis de Entrada e C € uma Variavel de Saida.
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CONSTANTES

Constantes s@o enderecos de memoria destinados a armazenar informacOes fixas,
inalterévels durante a execucdo do programa.

Exemplo:
Pl = 3.1416

IDENTIFICADORES

S&o os nomes dados a variaveis, constantes e programas.

Regras Para construcéo de Identificadores:

* N&o podem ter nomes de paavras reservadas (comandos da linguagem);

» Devem possuir como 1° caractere umaletra ou Underscore (_);

» Ter como demais caracteres letras, nlimeros ou Underscore;

e Ter no maximo 127 caracteres,

» N&o possuir espagos em branco;

» A escolhade letras mailisculas ou mindsculas € indiferente.

Exemplos:
NOME TELEFONE IDADE_FILHO
NOTA1 SALARIO PI

UMNOM EM UITOCOM PRIDOEDIFICILDELER
UM_NOME_MUITO_COMPRIDO_E_FACIL_DE_LER

TIPOS DE DADOS

Todas as Variaveis devem assumir um determinado tipo de informac&o.
O tipo de dado pode ser:

e Primitivo =» Pré-definido pelalinguagem;

+ Sub-Faixa=» E uma parte de um tipo ja existente;

» Escalar = Definidos pelo programador.
// PRIMITIVO

Exemplos:

| sus-FaIxA |
A ' INTEIRO /

TIPO NOTA=[1..10] DE INTEIRO
TIPO SEMANA = (Segunda-feira, Terca-feira Quartafeira, Quinta-feira, Sextafeira,

Sabado, Domingo) \
[ Escaar |
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TIPOS PRIMITIVOS DE DADOS

INTEIRO

ADMITE SOMENTE NUMEROS INTEIROS. GERALMENTE E
UTILIZADO  PARA  REPRESENTAR UMA  CONTAGEM
(QUANTIDADE).

REAL

ADMITE NUMEROS REAIS (COM OU SEM CASAS DECIMAIS).
GERALMENTE E UTILIZADO PARA REPRESENTAR UMA MEDICAO.

CARACTERE

ADMITE CARACTERES ALFANUMERICOS. OS NUMEROS QUANDO
DECLARADOS COMO CARACTERES TORNAM SE
REPRESENTATIVOS E PERDEM A ATRIBUICAO DE VALOR.

LOGICO

ADMITE SOMENTE VALORES LOGICOS(VERDADEIRO/FALSO).

COMANDOSDE I/O (INPUT/OUTPUT)

LER =» Comando de entrada que permite a leiturade Variaveis de Entrada.

ESCREVER =» Comando de saida que exibe uma informacéo natela do monitor.

IMPRIMIR =» Comando de saida que enviaumainformagdo para aimpressora.

~

SINAL DE ATRIBUICA

Uma Variavel nunca é eternamente igual a um valor, seu contelido pode ser dterado a
guaquer momento. Portanto para atribuir valores avariaveis devemos usar o sind de“:=".

Exemplos:
A:=2:
B:=3
C:=A+B;

SINAL DE IGUALDADE

As constantes s80 eternamente iguais a determinados valores, portanto usamos o sina de

Exemplos:
Pl = 3.1416;

Empresa= ‘Colégio de InformaticaL.T.D.A.’
V = Verdadero
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CORPO GERAL DE UM PROGRAMA

PROGRAMA <<identificador>>;
CONST
<<identificador>> = <<dado>>
VAR
<<identificador>> : <<tipo>>;
iNICIO
{ COMANDOS DE ENTRADA ,PROCESSAMENTO E SAIDA
<<comandol>>;
<<comandoN>>}
FIM.

ESTRUTURAS SEQUENCIAIS

Como pode ser andisado no tdpico anterior, todo programa possui uma estrutura sequiencial
determinada por um INICIO e FIM.

: PONTO E VIRGULA :

O sina de ponto e virgula “;” indica a existéncia de um préximo comando (passa para 0
proximo).

Na estrutura INICIO e no comando que antecede a estrutura FIM ndo seusa*“;” .

{LINHAS DE COMENTARIO}

Podemos inserir em um Algoritmo comentérios para aumentar a compreensdo do mesmo,
paraisso basta que o texto fique entre Chaves “{}".

Exemplo:
LER (RAIO); {ENTRADA}

‘ASPASSIMPLES

Quando queremos exibir uma mensagem para a tela ou impressora ela deve estar contida
entre aspas simples, caso contré&rio, 0 computador ird identificar a mensagem como Variavel
Indefinida.

Exemplo:
ESCREVER (‘AREA OBTIDA =', AREA) { COMANDO DE SAIDA}
AREA OBTIDA = X.XX {RESULTADO GERADO NA TELA}
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ESTRUTURAS DE DECISAQ

Executa uma sequiéncia de comandos de acordo com o resultado de um teste.

A edtruturade deciséo pode ser Simples ou Composta, baseada em um resultado 6gico.

Simples:
SE <<CONDICAO>>
ENTAO <<COMANDO1>>

Composta 2:
SE <<CONDIGCAO>>
ENTAO INICIO
<<COMANDO1>>;
<<COMANDON>>
FIM:;
SENAO INICIO

Composta 1:
SE <<CONDIGAO>>

ENTAO <<COMANDO1>>
SENAO <<COMANDO1>>

<<COMANDOQ1>>; <<COMANDON>>

FIM;

NINHOS DE SE

Usados para tomadas de decisdes para mais de 2 opgoes.

Forma Gerd:

SE <<CONDIGCAO>>
ENTAO <<COMANDO1>>
SENAO SE <<CONDICAO>>

ENTAO <<COMANDO1>>
SENAO <<COMANDO1>>
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ESTRUTURAS DE CONDICAO

A edtruturade condicéo eqlivale aum ninho de SE’S.
Forma Gerd:
FACA CASO
CASO <<CONDICAO1>>
<<COMANDO1>>;
CASO <<CONDICAON>>
<<COMANDO1>>;
OUTROS CASOS
<<COMANDO1>>;
FIM DE CASO

ESTRUTURA DE REPETICAO DETERMINADA

Quando uma segiiéncia de comandos deve ser executada repetidas vezes, tem-se uma
estrutura de repeticéo.

A estrutura de repeticdo, assm como a de decisdo, envolve sempre a avaliagd de uma
condicéo.
Na repeticdo determinada o agoritmo apresenta previamente a quantidade de repeticoes.

Forma Geral 1:

PARA <<VARIAVEL DE TIPO INTEIRO>>:=<<VALOR INICIAL>> ATE <<VALOR

FINAL>> FACA

<<COMANDO1>>:

Forma Geral 2:

PARA <<VARIAVEL DE TIPO INTEIRO>>:=<<VALOR INICIAL>> ATE <<VALOR

FINAL>> FACA

iNICIO
<<COMANDOQO1>>;
<<COMANDON>>
FIM;

A repeticdo por padréo determina o passo do vaor inicia até o valor final como sendo 1.

Determinadas linguagens possuem passo —1 ou permitem que o programador defina 0 passo.

10
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ESTRUTURA DE REPETICAO INDETERMINADA
COM VALIDACAQ INICIAL

E usada para repetir N vezes uma ou mais instrugdes. Tendo como vantagem o fato de ndo
ser necessario o0 conhecimento prévio do nimero de repeticoes.

Forma Gerd 1: ﬁ VALIDAGAO INICIAL

ENQUANTO <<CONDICAO>> FACA
<<COMANDO1>>;

Forma Gera 2:
ENQUANTO <<CONDICAO>> FACA
iNICIO
<<COMANDO1>>;
<<COMANDON>>
FIM;

TODASASVARIAVEIS QUE ACUMULAM VALORES DEVEM
RECEBER UM VALOR INICIAL.

11
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~

ESTRUTURA DE REPETICAO INDETERMINADA
COM VALIDACAOQ FINAL

Assim como a estrutura ENQUANTO E usada para repetir N vezes uma ou mais instrugdes.

Suavalidacéo é final fazendo com que a repeticéo sga executada pelo menos uma vez.
Forma Gerd,;

REPITA
<<COMANDO1>>;
<<COMANDON>>

ATE <<CONDICAO>>

12
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EXERCICIOS

Cbservacdo, antes de tudo:

Cs ternpbs "Ler" sdo referentes a |linguagem Pascal e trabal harenbs com a
I i nguagem Cbj ect Pascal .

Fi ca sub-entendi do ent &0, que o Del phi sabe "Ler" ou em Pascal "Read".

Ler o none e as 4 notas de um aluno, calcular a nédia e apresentar o none e a
medi a:

procedi nento Medi a;
var
None: Text o;
A B,CD Inteiro;
Medi a: Real ;
inicio
Ler (Nore) ;
Ler(A B, C D;
Medi a: =( A+B+C+D) / 4;
Most r ar Mensagen( None, Medi a) ;
fim

Cal cular a area de umcircul o:

procedi nento Cal cul ar_Ar ea;

var
Rai 0, Area: Real;
inicio
Ler (Rai 0);

Ar ea: =3. 14* Rai o* Rai o;
Most rar Mensagen( Ar ea) ;
end;
Ler 2 nuneros e nostrar o nmior deles:

procedi nento Mai or _de_doi s;

var

A B Inteiro;
inicio

Ler (A B);

se A>B ent 8o Mostrar Mensagen(' A') sendo MstrarMensagenm('B');
fim

Ler o none e as 4 notas de um al uno, calcular a média, se esta for nmmior ou
igual a 6, apresentar que o nesnb passou, sendo que foi reprovado:
procedi nento
var
Not al, Nota2, Nota3, Nota4: Inteiro;
Medi a: Real ;
Nonme: Text o;
inicio
Ler ( Nome) ;
Ler (Not al, Not a2, Not a3, Not a4) ;
Medi a: =( Not al+Not a2+Not a3+Not a4) / 4;
se Medi a>=6 entao Mostrar Mensagen{(' Par abéns, vocé foi aprovado!') sendo
Most rar Mensagen(' Nao consegui, estude mais!');
fim

13
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Ler 3 nuneros e nostrar o nmi or deles:
procedi nento Mai or_de_tres;

var
A B C Inteiro;
inicio
Ler(A B O;

se (A>B) e (A>C) entdo Mostrar Mensagen(' A')
sendo se B>C entdo Mostrar Mensagen(' B')
sendo MostrarMensagen(' A );
fim
ou poderia ser escrito de outra forma tanbém pois o ponto e virgula que
indica o final da frase sonente.

procedi nento Mai or_de_tres;

var
A B C Inteiro;
inicio
Ler(A B O;

se (A>B) e (A>C) entdo MostrarMensagen(' A') sendo se B>C ent éo
Most rar Mensagen(' B') sendo Mostrar Mensagen(' A');
fim

ou

procedi nento Mai or_de_tres;

var
A B C Inteiro;
inicio
Ler(A B O;

se (A>B) e (A>C) entédo MostrarMensagen(' A" );

se (B>A) e (B>C) ent&@o Mostrar Mensagem(' B');

se (CA e (CB) entédo MstrarMensagem(' C);
fim

Escrever 10 vezes a pal avra FLUM NENSE (2 sol ugdes):

procedi nento Fl um nense;
inicio
var
X Inteiro;
inicio
X: =0;
enquanto x<10 faca
inicio
Most rar Mensagen(' FLUM NENSE' ) ;
I ncrementar(X);
fim
fim

procedi nento Fl um nense;
inicio
var
X Inteiro;
inicio
para X:=1 até 10 faca Mstrar Mensagen(' FLUM NENSE ) ;
fim

14
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Escrever os 100 prinmei ros ndneros pares:

procedi nento Par es;

var
X, Par: Inteiro;
inicio
Par: =0;
para X:=1 até 100 faca
inicio
Most rar Mensagen( Par) ;
I ncrementar (Par, 2);
fim
fim
ou

procedi nento Par es;

var
X, Par: Inteiro;
inicio
Par : =0;
para X:=1 até 100 faca
inicio
Most rar Mensagen( Par) ;
Par : =Par +2;
fim
fim

Ler e sonar todos os sal &rios de uma enpresa até que se entre como valor zero:

procedi nento Somat ori o;

var
Total, Salario: Real;
inicio
Tot al : =0;

Sal ari o:=1; //ou qual quer nunmero diferente de zero
enquanto Sal ari 0<>0 faca

inicio
Ler(Sal ari o) ;
Total : =Tot al +Sal ari o;
fim
Most rar Mensagen( Tot al ) ;
fim
ou

procedi nento Somatori o;
var
Total, Salario: Real;
inicio
Tot al : =0;
Sal ari o: =1;
enquanto Sal ari 0<>0 faca
inicio
Ler(Sal ari o) ;
Increnentar (Total, Sal ari 0);
fin;
Most rar Mensagen( Total ) ;
fim

ou

15
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procedi nento Somat ori o;

var
Total, Salario: Real;
inicio
Tot al : =0;
repita

Ler(Sal ari o) ;
Total : =Tot al +Sal ari o;
at é Sal ari 0=0;
Most rar Mensagen( Tot al ) ;
fim

Ler o none e as 4 notas de um aluno, tendo a 12 peso 1, a 22 peso 2, a 32 peso 3

e a 42 peso 4, calcular a nédia ponderada e apresentar o none e a nedi a:

procedi nento Medi a;
var
None: Text o;
A B,CD Inteiro;
Medi a: Real ;
inicio
Ler ( Nore) ;
Ler(A B, C D;
Medi a: =( A* 1+B*2+C*3+D*4) / 10; //10=1+2+3+4
Most rar Mensagen( None, Medi a) ;
fim

16



O que é Delphi?
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O Delphi € um ambiente de desenvolvimento de aplicacfes, orientado a objeto, que permite
0 desenvolvimento de aplicagbes para os Sistemas Operacionais Windows 3.11, Windows

95/98/Me e Windows 2000, “com pouca codificagdo”.

Como e formado uma Aplicacdo em Dephi

Quando vocé abre um projeto no Delphi, ele ja mostra uma Unit com vérias linhas de codigo.
Este texto tem como objetivo explicar um pouco desta estrutura que o Delphi usa. Um projeto
Delphi tem, inicialmente, duas divisorias: uma Unit, que € associada a um Form, e outra Project,

gue engloba todos os FORM e UNITs da aplicagéo.

Em Delphi temos:. o Project, os Forms e as Units. Paratodo Form temos pelo menos uma Unit
(Codigo do Form), mas temos Units sem Form (cédigos de procedures, fungdes, etc.).

| Form1 | |

.DCU

Forv1 | |

.DFM UNIT 1

.DPR

PAS |/

| Form 2 | |

.DCU

::.-". | Forv2 | |

[ Teste | |

.EXE

| ForMN | |

.DCU

.DFM UNIT 2

.DFM UNIT N|

ROTINAY

PAS |/

PAS

.PAS

17
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Arquivos Gerados no Desenvolvimento

Extensdo Definicdo Funcéo

.DPR Arquivo do Projeto Cadigo fonte em Pascal do arquivo principal do projeto.
Listatodos os formularios e units no projeto, e contém
codigo deinicializacdo da aplicacdo. Criado quando o

projeto é salvo.
PAS Cadigo fonte da Unit Um arquivo .PAS é gerado por cada formulério que o
(Object Pascal) projeto contém. Seu projeto pode conter um ou mais

arquivos .PAS associados com algum formulério.
Contem todas as declaracdes e procedimentos incluindo
eventos de um formulério.

.DFM Arquivo gréfico do Arquivo que contém as propriedades do desenho de um
formulario formulario contido em um projeto. Um .DFM é gerado
em companhia de um arquivo .PAS para cada formulério
do projeto.
.OPT Arquivo de opgcdesdo | Arquivo texto que contém a situagéo corrente das opgoes
projeto do projeto. Gerado com o primeiro salvamento e

atualizado em subsequentes alteractes feitas para as
opcoes do projeto.

.RES Arquivo de Recursos do | Arquivo que contém o icone, mensagens da aplicacdo e
Compilador outros recursos usados pelo projeto.

~DP Arquivo de Backup do | Gerado quando o projeto é salvo pela segunda vez.
Projeto

~PA Arquivo de Backup da | Seum .PAS é alterado, este arquivo € gerado.
Unit

~DF Backup do Arquivo Se vocé abrir um .DFM no editor de codigo e fizer

gréfico do formulério alguma alteracdo, este arquivo € gerando quando vocé
salva o arquivo.

.DSK Situacio da Areade Este arquivo armazena informagdes sobre a situagdo da
Trabalho area de trabaho especifica para o projeto em opcdes de
ambiente (Options Environment).

Obs.: .~DF, .~PA , .~DP s&o arquivos de backup (Menu Options, Enviroment, Guia Editor Display,
Caixa de Grupo Display and file options, opcéo Create Backup Files, desativa o seu salvamento).

Devido a grande quantidade de arquivos de uma aplicacéo, cada projeto deve ser montado em
um diretério especifico.

Arquivos Gerados pela Compilagcao

Extensdo Definicdo Funcéo
EXE Arquivo compilado Este € um arquivo executavel distribuivel de sua
executavel aplicacéo. Este arquivo incorporatodos os arquivos
.DCU gerados quando sua aplicacéo é compilada.
.DCU Caodigo objeto daUnit | A compilacéo criaum arquivo .DCU para cada .PAS no
projeto.

18
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Neste arquivo esta escrito o codigo de criagdo da aplicacdo e seus formulérios. O arquivo
Project tem apenas uma se¢éo.
Esta secéo é formada pelo seguinte codigo:

PROGRAM - Define o Projeto;
USES Cléusula que inicia uma lista de outras unidades.
Forms = E aunidade do Delphi que define aforma e os componentes do aplicativo
in = A clausulaindicaa compilador onde encontrar o arquivo Unit.
Unitl = A unidade que vocé criou
{$R * .RES} - Diretiva compiladora que inclui o arquivo de recursos.

Abaixo vejacomo fica o Project quando vocé abre um projeto novo:

program Proj ect 1;

uses
For s,
Unitl in "UNI T1. PAS' {Forml};
{$R *. RES}
begi n

Application. Creat eForm( TFormL, Fornil);
Appl i cation. Run;
end.

Nesta divisoria serdo escritos os codigos dos seus respectivos forms (Unitl = Form1). Aqui
seréo definidos os codigos de cada procedimento dos componentes que vocé colocar no form.

Secéao Unit
Declara 0 nome da unit.

Secéo Uses

Cont ém as units acessadas por este arquiVvo.

19
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Secao Interface

Nesta secéo estdo as declaragdes de constantes, tipos de varidveis, fungdes e procedures gerais
da Unit/Form.
INTERFACEPaavraque inicia a secéo;
USES Clausula que iniciauma lista de outras unidades compiladas (units) em que se basea:
SysUtils = utilitarios do sistema (strings, data’hora, gerar arquivos)
WinProcs = acesso a GDI, USER e KERNEL do Windows
Wintypes = tipos de dados e val ores constantes
Messages = constantes com o0s nimeros das mensagens do Windows e tipos de dados
das Mensagens
Classes = elementos de baixo nivel do sistema de componentes
Graphics = elementos gréaficos
Controls = elementos de nivel médio do sistema de componentes
Forms = componentes de forma e componentes invisiveis de aplicativos
Dialogs = componentes de didlogo comuns

Secédo Type

Declara os tipos definidos pelo usuario. Subsegdes: Private, declaracdes privativas da Unit.
Public, declaragdes publicas da Unit.

Secéo Var

Declara as variaveis privadas utilizadas.
Secao Implementation

Contém o corpo das fungdes e procedures declaradas nas secdes I nterface e Type. Nesta
secdo também estdo definidos todos os procedimentos dos componentes que estdo incluidos no
Form. As declaragOes desta secdo sfo visivels apenas por da mesma. Esta segdo é formada pelo
seguinte codigo:

{$R* .DFM} - Diretiva compiladora que inclui toda a interface, propriedades da forma e
componentes do arquivo *.DFM
Secdo uses adicional

Serve para declarar Units que ativam esta.
Inicialization

Nesta secdo, que € opcional, pode ser definido um codigo para proceder as tarefas de

inicidlizagdo da Unit quando o programa comega. Ela consiste na palavra reservada inicialization
seguida por uma ou mais declaragfes para serem executadas em ordem.
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Abai xo veja conmp fica a unit quando vocé abre um projeto novo:
unit Unit1l;
interface

uses

SysUtils, WnTypes, WnProcs, Messages, Cl asses, Gr aphi cs,

Controls, Forns, Dialogs;

type
TForml = cl ass(TForm
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
var

Forml: TFornmi;
i mpl enent ati on
{$R *. DFM
{Uses Adicional }
{Initialization}

end.
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Janelas

O Code Editor funciona como um arquivo texto qualquer, onde seréo implementadas os
procedimentos e eventos do programa. O préprio Delphi efetua as mudancas de formatacdo nafonte
(negrito, cores, etc.), exceto maiusculas e minusculas.

B Unitl_pas [_ (O] ]

uritt | - -

unit Tnitl;

.
interface

uses
Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls
Dialogs:

type
TForml = class (TForm)

private

{ Private declarations }
public

{ Public declarations }
end;

rar
Forml: TForrml;

implementation
fEE *.dfm] -
4| I 2

| 1.1 |Modfied  |Insert Code ADiagram / y
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Formularios

Vocé usa formuldrios para fazer interface com o usuario, nee s inseridos os
componentes. O formulério € uma janela, e portanto, possui 0s atributos de uma janela (menu de
controle, botdes de maximizar e minimizar, barra de titulo, bordas redimensionaveis).
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Object Inspector

E uma ferramenta composta de duas péginas. Properties (Propriedades) e Events (Eventos).

Object Inspector [ |

I Forrml TFormi - I

Fropertiez | Events |

Action -

Activelontrol
Align alMone
AlphaBlend Falze
AlphaBlend al| 255

HAnchars [akLeft,akTop]
AutaScroll True
AutoSize Falze

BiDitode bdl eftT oFight
Borderlcons | [biSystembd enu, bikd

BorderStyle bzSizeable

Borderwfidth |0

Caption Forml

ClientHeight | 348

Clientwidth | 536

Color clBtrFace
Constraints [TSizeConztraintz)

CH3D True

Curzar ciDefault

Drefaulthd onitor | drmdctiveF orm
DockSite Falze
Drragk.ind dkDirag
Draghdode drkd anual

Enabled True
Font [TFaont] LI
| &)l shown i

A pagina Properties (Propriedades) permite que vocé estabeleca parametros de formuléarios e
componentes. Estes parametros especificam os valores iniciais de caracteristicas como nome do
componente e sua posi¢ao no formulério.

A péginas Events (Eventos) permite associar os componentes com agdes do usudrio.

Component Palette

E composta de vérias paginas contendo cada uma grupos de componentes. Para mudar de
pagina na palheta de componentes, clique sobre a guia da pagina que vocé quiser acessar.

Component Palette B

Standard |Additional| Win32| Susteml Data Accessl Data Contlolsl dbExDressl DataSnaDl EBDE | ADO | InterBasel WebServicesl IntemetExLI_’

h OF R AN wr o S &S
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Orientacéo a Objetos

Por ser baseado no Pascal Object, o Delphi permite que se construa aplicacfes orientadas a
objetos. Em linhas gerais, aplicacbes orientadas a objetos se baseiam no conceito de classe. A classe
€ um tipo de dados, contendo atributos e servigos. O objeto é uma variavel de determinada classe.
Por exemplo, um formulério nada mais € do que um objeto da classe Formul&rio (Tform). Contém
atributos e servigos.

Os programas feitos em Delphi sdo orientados a eventos. Eventos sdo acGes normamente
geradas pelo usuario. Ex.: Clicar 0 mouse, pressionar uma tecla, mover o mouse, etc. Os eventos
podem ser também gerados pelo Windows.

Existern eventos associados ao formulario e cada componente inserido neste.

Exemplos

Ao formulario estaligado on create, que ocorre guando mostramos o formulério natela.
Ao componente botéo esta ligado o evento on click, que ocorre guando damos um click com
0 mouse sobre o bot&o.

Rotinas que Respondem a Eventos

Cada evento gera uma procedure, aonde vocé deve inserir as linhas de cddigo que
envolvem este evento. Por exemplo, o evento OnClick, que é gerado ao clicarmos em um botdo
chamado BTNSair, criaaprocedure:

procedure TForml. BTNSai r Cl i ck( Sender: Tobject);

Onde TFormlL é o objeto Tform que contém o botdo BTNSair, e
Sender é um objeto Tobject que representa o conponente que deu
ori gem ao evento.

Se vocé quiser inserir uma rotina que trate um determinado evento de um componente, faca
0 seguinte:

* clique sobre o componente;

» no Object Inspector, seleciona a pagina Events,

« déum duplo clique sobre o0 evento para o qual quer inserir o codigo;

 entre no editor de cddigo e escreva as linhas de codigo.

procedure TForml. BTNSai rCl i ck( Sender: Tobject);
begi n

For mL. Cl ose;
end;

Obs.: Escreva seu codigo entre o begin e 0 end, se por acaso vocé quiser retirar o evento e o

componente, retire primeiro os eventos do componente removendo somente o codigo que vocé
colocou e depois 0 componente; os resto dos procedimentos o Delphi retira para vocé.
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Como vimos, eventos podem estar associados a modificacbes em propriedade de
componente e formulério, ou sgja, vocé pode modificar propriedades de formulérios e componentes
durante a execucdo do sistema. Paraisto vocé devera usar a sintaxe:

<componente>.<propriedade>;

Por exemplo, para modificar a propriedade text de uma caixa de edicdo Editl para “Bom
Dia’ faca

Editl.Text ;= ‘Bom Dia’;

Se a propriedade do componente tiver subpropriedades, para acessa14, utilize a seguinte
sintaxe:

<componente>.<propriedade>.<subpropriedade>

Por exemplo, para modificar a subpropriedade Name referente a propriedade fonte, de uma
caixa de edicdo Editl, para“‘ Script’, faca:

Edit1.Font.name := ‘ Script’;

Obs.: Verifique o tipo da propriedade para antes de mandar o valor, consultando no Objetc
Inspector.
Met odos

S&0 procedures ou fungbes embutidas nos componentes e formulérios, previamente
definidas pelo Delphi.
Alguns métodos sdo descritos a seguir:

» Show : Mostraum formulario;

» Hide: Esconde um formulario mais ndo o descarrega;

e Print : Imprime um formulério naimpressora;

» SetFocus: Estabelece o foco para um formulério ou componente;
» BringtoFront: Envia parafrente.

Chamado de métodos como resposta a eventos
Um evento pode gerar a chamada para um méodo, ou seja, uma subrotina previamente
definida para um componente.

No codigo, use a seguinte sintaxe:  <nome do objeto>.<método>

Por exemplo, clicar em um botéo pode dar origem ao evento Show de um outro formulé&rio,
mostrando este novo formulério natela  Form2.show;
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Trabalhando com Banco de Dados

O Borland Database Engine € o coracdo do Delphi e suas aplicagbes com banco de dados
usando o mesmo database engine usado pelo Paradox e dBase. Paradox e dBase € claro trazem
capacidades adicionais além do database engine (como o Delphi também o faz), masisso € longe de
dizer que o valor agregado destes recursos adicionais é maior de 2 % das capacidades - 0s outros
98% sdo providos pelo database engine e estéo disponiveis para todos os usuérios deste engine.

O Borland Database Engine (BDE) € uma colecéo de DLLs que as aplicacdes de banco de
dados irdo fazer chamadas. Cada estacéo de trabalho que tiver a aplicacdo de banco de dados
instalada devera ter, também, o BDE instalado (o Delphi vem com a instalagdo do BDE para vocé
adicionar a sua aplicacdo).

O BDE permite a vocé usar tabelas dBase, Paradox ou ODBC em modo multi-usuario. A
versdo Cliente/Servidor do Delphi também vem com links para servidores de banco de dados como
Oracle, Sybase, MS SQL Server, Informix, e InterBase.
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A Linguagem SQL

A linguagem SQL (Structured Query Language - Linguagem Estruturada de Pesquisa) foi
criada para ser uma linguagem padréo para consulta, atualizacdo e manipulacdo de banco de dados
em um banco de dados relacional.

Comercidmente implementada pela IBM, se tornou um padréo de linguagem de acesso a
dados em varios bancos de dados relacionais, como Oracle, DB2, SQL Server, Sybase, Interbase,
etc.

Usarenmbs as Declaragcbes em SQ para extrair/atualizar
registros de wuma ou nais tabelas que atendam as condic¢des
especi fi cadas, mani pul ando, assim somente os dados que sejam de
Nnosso i nteresse.

Por exemplo, a declarac@o permite que somente 0s registros cujo o campo Nome comegando
pelaletra A databela de Clientes sgjam exibidos natela:

Sel ect *
From d i entes
Wher e Nome=" A*”

Podemos dividir os comandos da linguagem SQL em trés categorias digtintas.
» Comandos de Definicdo de Dados. permitem definir ou aterar tabelas em um banco de
dados.

e Comandos de Controle de Dados servem para gerenciar 0 acesso dos usuarios a
determinadas tabel as.

* Comandos para a Manipulagéo de Dados. servem para manipular os dados contidos nas
tabelas.

Exenpl os

1) Sel ect *
From Cdientes

Selecionatodos(*) os campos de todos registros da tabela clientes.

2) Sel ect Codi go, Nomre
From dientes
Wher e Codigo > 10 And Codigo < 200

Seleciona os campos Codigo e Nome databela Clientes para os registros que tenham os
campo Cadigo > (Maior) que 10 e <(Menor) que 200.

3) Sel ect *

From dientes

G oup By G dade

Seleciona todos 0s campos e registros da tabela Clientes agrupada pelo campo Cidade.
4) Sel ect *

From dientes
Order By Codi go

Seleciona todos 0s campos e registros da tabela Clientes ordenada pelo campo Codigo.

5) Sel ect *
From For necedor es, Produtos
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Wher e For necedor es. Codi go = Produt os. Codi go

Seleciona todos 0s campos e registros das tabelas de Fornecedores e Produtos que tenham o
campo codigo de Fornecedoresigual ao campo Codigo de Produtos.

6) Sel ect *

From d i entes
Wher e Nonme Li ke “S*”

Seleciona todos os campos e registros da tabela de Clientes cujo o campo Nome comece
pelaletraS.

7) Updat e Funci onari os
Set Salario = Salario * 1.2

Atualiza o campo Salario de todos os registros da tabela de Funcionarios para o contelido

atual multiplicado por 1.2 (aumento de 20%).

8) Updat e Funci onari os
Set Salario = Salario * 1.2
Where Cargo = “Diretor”

Atualiza o campo Salario de todos os registros da tabela de Funcinarios que campo Cargo
sgaigual a“Diretor” parao conteido atual multiplicado por 1.2 (aumento de 20%).

9) Del et e From Pr odut os
Where Codigo > 5 And Codigo < 20

Apagatodos os registros databela Produtos para Codigo >(maior) que 5 e < (menor) que 20.

Construi ndo una Consulta D nam canent e

Procedimento para criar construir uma consultaem SQL dinamicamente.

Queryl. d ose; {Fecha a query}

Queryl. SQ.. d ear; {Linpa o conteudo da propri edade SQL}

Queryl. SQL. Add(‘ Sel ect * From Country Where Nanme = “Argentina” ’);
Queryl. Open; {Abre e executa a Query}
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QuickReport

O Presente trabalho tem como objetivo demostrar os procedimentos para criar relatérios em
programas feitos em Delphi utilizando o QuickReport. O Delphi 1.0 j& possui um gerador de
relatérios o ReportSmith que perde em desempenho e desenvoltura em relacd ao QuickReport,
aém de necesstar de sua instalagdo prévia quando da sua utilizagdo. Por ser um programa a parte
torna-se muito lento em relacdo a o QuickReport que é uma biblioteca de componentes que passaa
fazer parte da aplicacdo quando da sua utilizacdo apds a compilacéo.

O QuickReport € um gerador de relatérios por banda. Seu relatorio é construido em cimade
varios tipos de banda, onde séo colocados componentes visiveis como campos de banco de dados,
rotulos, imagens e outros componentes imprimiveis.

QuickReport pode criar varios tipos de relatorios, de fato com um breve conhecimento de
Delphi e um pouco de criatividade pode ser usado para criar qualquer tipo de relatério.

Lembrar ainda que se os relatorios sdo criados como as forms, mas néo com a intengéo de
ser mostrado na tela como forms. Em uma Form relatorio deve ser incluido um componente
TQuickReport, e vocé usa neste componente os métodos PRINT e PREVIEW para criar seu
relatorio. N&o tente usar em um relatério os métodos de Form SHOW ou SHOWMODAL. Uma
Form relatério nunca devera ser em sua aplicagcéo o Form principal.
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Excecles

A Estrutura Try..Finally.End
Seu codigo precisa garantir que, mesmo ocorrendo um erro, os recursos alocados sgam
desalocados. Entre estes recursos estéo: arquivos, memoria, recursos do Windows, objetos.
Para garantir a desalocac&o dos recursos, usamos a estrutura abaixo:

{Al oca os recursos}

try

{Comandos que usam 0S recursos}
finally

{Li bera os recursos}
end;

A aplicacdo sempre executara os comandos inseridos na parte Finaly do bloco, mesmo que
uma exececdo ocorra. Quando um erro ocorre no bloco protegido, o programa pula para a parte
finaly, chamada de cddigo limpo, que € executado. Mesmo que nd ocorra um erro, estes
comandos sdo executados.

No codigo a seguir, alocamos memoria e geramos um erro, ao tentarmos uma divisdo por 0.
Apesar do erro o programa liberaa memoria alocada:

procedure TForml. ButtonlC i ck( Sender: Thj ect) ;
var

Apoi nter : Pointer;

Anl nt eger, Adividend : Integer;
begi n

Adi vidend : = 0;

Get Men{ Apoi nter, 1024);

try
Ani nteger := 10 Div Adivi dend;
finally
FreeMen( Apoi nter, 1024);
end;
end;

A Estrutura Try..Except ..End

Um tratamento de excecdo € um codigo que trata erros que ocorrem dentro de blocos
protegidos. Para definir um tratamento de excegéo, utilize a seguinte construcao:

try

{Comandos que vocé deseja proteger}
except

{Comandos de tratanento de erros}
end;

A aplicagdo ira executar os comandos na parte except somente se ocorrer um erro. Se na
parte try vocé chamar uma rotina que n&o trata erros, e um erro ocorrer, ao voltar para este bloco a
parte except sera executada. Umavez que aaplicacdo localiza um tratamento para excecéo ocorrida,
0s comandos sdo executados, e 0 objeto excecdo € destruido. A execucdo continua até o fim do
bloco.

Dentro da parte except definimos um cdédigo a ser executado para manipular tipos
especificos de excecdo. Por exemplo, o codigo abaixo trata o erro de divisdo por zero, através da
excegéo EDivByZero:
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function Divisédo (Soma, Numero : Integer) : |nteger;
begi n

try

Result := Sorma div Nunero;

except
on EDi vByZero do Result O;
end;
end;

A palavrareservada on define respostas para uma excecdo. On esta sempre junto de do, para
manipular a excegéo.

Para ler informacOes especificas sobre o erro ocorrido, vocé usa uma variagdo da estrutura
on...do, que prové uma varidvel temporéaria que engloba a excecdo. Nesse caso, vocé podera criar
seu proprio quadro de mensagem contendo a string da mensagem da excegéo:

try
{ Comandos}
except
on E: ElnvalidQOperation do
MessageDl g(* | gnor ando a excecao : ‘ +E. Message,
ntinformation, [ mbCKk], 0);
end;

Onde avariavel temporariaE é do tipo ElnvalidOperation.
Vocé pode prover um tratamento padrdo de erro para tratar excecbes que ndo tem
tratamentos especificados. Paraisto, adicione uma parte else na parte except do bloco:

try
{ Comandos}
except
on EPrinmeiroTi po do
{Cbdi go especifico para o prineiro tipo de erro]
on ESegundoTi po do
{Cbdi go especifico para o segundo tipo de erro}
el se
{Cbdi go padrédo de tratanmento de erros}
end;

Além disso, vocé pode utilizar as excegdes genéricas para tratar um erro, em vez de uma
excecdo especifica. Por exemplo, se vocé quer tratar um erro relacionado a uma operagdo com
inteiros, mas ndo sabe exatamente o erro, podera utilizar a excecdo EIntError, que € a excecéo
genérica da qual derivam outras excegdes relacionadas a inteiros:

try
{ Comandos}
except
on ElntError do
{Cbdi go de tratanento de erros}
end;

Excecgcbes Sil enci osas

Vocé pode definir excecdes que ndo mostram um quadro de mensagem para O USU&rios
guando aparecem. S&o chamadas excecdes sileciosas.
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O caminho mais curto paracriar esta excegdo € através da procedure Abort. Estaprocedure
automaticamente gera uma excegdo do tipo EAbort, que abortara a operagdo sem mostrar uma
mensagem.

O exemplo abaixo aborta a operacdo de inclusdo de itens em um ListBox quando tentamos
inserir o terceiro elemento:

begi n
for i :=1to 10 do
begi n
Li st Box1.items. Add(I nt ToStr(i));
if i =3 then Abort;
end;
end;
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Algoritmo — Prova

12 Fase

procedi nento Passar _em Del phi
inicio

Fazer Prova;

se Not a>=7 entdo Aprovado sendo Recuperacao
fim

procedi nento Fazer Prova,
inicio
Not a: =0;
Per gunt al,;
se Resposta=Certa entdo Increnentar(Nota);
Per gunt a2,
se Resposta=Certa entdo Increnentar(Nota);
Per gunt a3;
se Resposta=Certa entdo Increnmentar(Nota);
Per gunt a4,
se Resposta=Certa entdo Increnentar(Nota);
Per gunt a5;
se Resposta=Certa entdo Increnentar(Nota);
Per gunt a6;
se Resposta=Certa entdo Increnentar(Nota);
Per gunt a7,
se Resposta=Certa entdo Increnentar(Nota);
Per gunt a8;
se Resposta=Certa entdo Increnentar(Nota);
Per gunt a9;
se Resposta=Certa entdo Increnentar(Nota);
Per gunt a10;
se Resposta=Certa entdo Increnentar(Nota);
fim

procedi nento Aprovado;
inicio

Most rar Mensagen( ' Par abéns, vocé foi aprovado!);
fim

procedi mento Recuper acao;
inicio

Fazer Prova;

se Not a>=7 entao Aprovado sendo Reprovado
fim

procedi nent o Reprovado;
inicio

Most rar Mensagen(' Vocé ndo consegui u, estude nais!);
fim
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22 Fase

procedi nento Passar_em Del phi ;
inicio
Fazer Prova;
se Not a>=7 entdo Aprovado sendo Recuperacao;

fim
procedi nento Fazer Prova,
inicio

Not a: =0;

FazerPergunta('l + 1 é igual a 2?');
se Resposta='SIM entéo Increnentar(Nota);
FazerPergunta('Umtriangulo tem4 |ados?');
se Resposta='NAO ent&o |Increnentar(Nota);
FazerPergunta(' O MSWrd é um si stema operaci onal ?');
se Resposta='NAO ent&o Increnentar(Nota);
FazerPergunta(' A 4dgua do nar é sal gada?');
se Resposta='SIM entéo Increnentar(Nota);
FazerPergunta('A letra A é una vogal ?');
se Resposta='SIM entéo Increnentar(Nota);
Fazer Per gunt a(' Usanpbs crase antes de substantivo mascul i no?');
se Resposta='NAO ent&o |Increnentar(Nota);
FazerPergunta(' Em Sto A de Padua t emps CETEP?');
se Resposta='SIM entéo Increnentar(Nota);
Fazer Per gunt a(' Um quadrado possui |ados iguais?);
se Resposta='SIM entéo Increnentar(Nota);
FazerPergunta('5 * 3 = 16?');
se Resposta='NAO ent&o |Increnentar(Nota);
FazerPergunta(' O ano tem 12 meses?');
se Resposta='SIM entéo Increnentar(Nota);

fim

procedi nento Aprovado;
inicio

Most rar Mensagen( ' Par abéns, vocé foi aprovado!);
fim

procedi mento Recuper acao;
inicio

Fazer Prova;

se Nota>=7 entao Aprovado sendo Reprovado;
fim

procedi nent o Reprovado;
inicio

Most rar Mensagen(' Vocé ndo consegui u, estude nmis!);
fim
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3 Fase

var
Nota: Inteiro;
Resposta: Texto;

procedi nento Passar_em Del phi ;
inicio
Fazer Prova;
se Not a>=7 ent 8o Aprovado sendo Recuperacao;

fim
procedi nento Fazer Prova,
inicio

Not a: =0;

FazerPergunta('l + 1 é igual a 2?');
se Resposta='SIM entéo Increnentar(Nota);
FazerPergunta('Umtriangulo tem4 |ados?');
se Resposta='NAO ent&o |Increnentar(Nota);
FazerPergunta(' O MSWord é um si stema operaci onal ?');
se Resposta='NAO ent&o Increnentar(Nota);
FazerPergunta(' A dgua do nar é sal gada?');
se Resposta='SIM entéo Increnentar(Nota);
FazerPergunta('A letra A é una vogal ?');
se Resposta='SIM entéo Increnentar(Nota);
Fazer Per gunt a(' Usanbs crase antes de substantivo mascul i no?');
se Resposta='NAO ent&o |Increnentar(Nota);
FazerPergunta(' Em Sto A de Padua t empbs CETEP?');
se Resposta='SIM entéo Increnentar(Nota);
Fazer Per gunt a(' Um quadrado possui |ados iguais?');
se Resposta='SIM entéo Increnentar(Nota);
FazerPergunta('5 * 3 = 16?');
se Resposta='NAO ent&o |Increnentar(Nota);
FazerPergunta(' O ano tem 12 neses?');
se Resposta='SIM entéo Increnentar(Nota);

fim

procedi nento Aprovado;
inicio

Most rar Mensagen( ' Par abéns, vocé foi aprovado!);
fim

procedi nent o Recuper acao;
inicio

Fazer Prova;

se Not a>=7 entao Aprovado sendo Reprovado;
fim

procedi nento Reprovado;
inicio

Most rar Mensagen(' Vocé ndo consegui u, estude nais!);
fim
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42 Fase

var
Nota: Inteiro;
Resposta: Texto;

procedi nento Passar_em Del phi ;
inicio
Fazer Prova;
se Not a>=7 ent 8o Aprovado sendo Recuperacao;

fim
procedi nento Fazer Prova,
inicio

Not a: =0;

FazerPergunta('l + 1 é igual a 2?');
se Resposta='SIM entéo Increnentar(Nota);
FazerPergunta('Umtriangulo tem4 |ados?');
se Resposta='NAO ent&o |Increnentar(Nota);
FazerPergunta(' O MSWord é um si stema operaci onal ?');
se Resposta='NAO ent&o Increnentar(Nota);
FazerPergunta(' A dgua do nar é sal gada?');
se Resposta='SIM entéo Increnentar(Nota);
FazerPergunta('A letra A é una vogal ?');
se Resposta='SIM entéo Increnentar(Nota);
Fazer Per gunt a(' Usanbs crase antes de substantivo mascul i no?');
se Resposta='NAO ent&o |Increnentar(Nota);
FazerPergunta(' Em Sto A de Padua t empbs CETEP?');
se Resposta='SIM entéo Increnentar(Nota);
Fazer Per gunt a(' Um quadrado possui |ados iguais?');
se Resposta='SIM entéo Increnentar(Nota);
FazerPergunta('5 * 3 = 16?');
se Resposta='NAO ent&o |Increnentar(Nota);
FazerPergunta(' O ano tem 12 neses?');
se Resposta='SIM entéo Increnentar(Nota);

fim

procedi nento Aprovado;
inicio

Most rar Mensagen( ' Par abéns, vocé foi aprovado!);
fim

procedi nent o Recuper acao;
inicio

Fazer Prova;

se Not a>=7 entao Aprovado sendo Reprovado;
fim

procedi nento Reprovado;
inicio

Most rar Mensagen(' Vocé ndo consegui u, estude nais!);
fim

procedi nent o Fazer Pergunt a( Quest ao: Texto0);
inicio

Mostrar_Fornul ario; //Com 2 botdes, um SIMe um NAO, aguardar inpl enentacdo em

Del phi .
fim
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52 Fase

var
Nota: | nteger,
Resposta: String;

procedur e Passar_em Del phi ;
begi n

Fazer Prova;

if Nota>=7 then Aprovado el se Recuperacao;
end;

procedure FazerProva;
begi n
Not a: =0;
FazerPergunta('l + 1 é igual a 2?');
if Resposta='SIM then Inc(Nota);
FazerPergunta('Umtriangulo tem4 |ados?');
if Resposta='NAO then Inc(Nota);
FazerPergunta(' O MSWrd é um si stema operaci onal ?');
i f Resposta='NAO then Inc(Nota);
FazerPergunta(' A 4gua do nar é sal gada?');
if Resposta='SIM then Inc(Nota);
FazerPergunta('A letra A é una vogal ?');
if Resposta='SIM then Inc(Nota);
Fazer Pergunt a(' Usanpos craif antes de substantivo masculino?');
i f Resposta='NAO then Inc(Nota);
FazerPergunta(' Em Sto A de Padua t emps CETEP?');
if Resposta='SIM then Inc(Nota);
Fazer Per gunt a(' Um quadrado possui |ados iguais?);
if Resposta='SIM then Inc(Nota);
FazerPergunta('5 * 3 = 16?');
if Resposta='NAO then Inc(Nota);
FazerPergunta(' O ano tem 12 neifs?');
if Resposta='SIM then Inc(Nota);
end;

procedur e Aprovado;
begi n

ShowMessage(' Par abéns, vocé foi aprovado!);
end;

procedur e Recuperacao;
begi n

Fazer Prova;

i f Nota>=7 then Aprovado el se Reprovado;
end;

pr ocedur e Reprovado;
begi n

Showessage(' Vocé ndo consi gui u, estude mais!);
end;

procedur e FazerPergunta(Qestao: String);
begi n

For m2. Showivbdal ;
end;

Compl ement agdo para formul &rio de respostas (FornR):

Acrescentar 2 botbes, ao clicar no botdo SIM Resposta:='SIM e fecha, ao

no botdo NAO Resposta:='NAO e fecha;

clicar



CETEP — Santo Antdnio de Padua

procedure Botao_Si nCli ck;
begi n

Resposta: ='SIM ;

d ose;
end;

procedur e Botao_Naod i ck;
begi n

Respost a: =NAO ;

d ose;
end;
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Projeto — Prova

12 Fase
unit Provaly;

/112 Fase

//lnicia a prova

// Faz 10 perguntas
//Verifica nota e resultado

interface

uses
W ndows, Messages, SysUils, Variants, Cl asses, Gaphics, Controls, Fornms,
Di al ogs, StdCirls, Menus, ConCirls, ExtCirls, Buttons, ExtD gs;

type
TFornl = class(TForm
Buttonl: TButt on;
procedure ButtonlCick(Sender: Tbject);

private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
var

Forml: TFormi;
Nota: |nteger,;
Resposta: String;

i mpl erent ati on
uses Pergunt ay;
{$R *.df n}
procedur e FazerPergunta(Qestao: String); //Abre o formul &rio coma
pergunt a
begi n
For n2. Label 1. Capti on: =Quest ao;
For n2. Showibdal ;
end;

procedur e FazerProva;

begi n
Forml. H de;
Not a: =0;
FazerPergunta('l + 1 é igual a 2?");
if Resposta='SIM then Inc(Nota); //Verifica se a resposta esta

correta ou ndo, se estiver, incrementa a nota
FazerPergunta('Umtriangulo tem4 |ados?');
if Resposta='NAO then Inc(Nota);
FazerPergunta(' O MSWrd é um si stema operaci onal ?');
if Resposta='NAO then Inc(Nota);
Fazer Pergunta(' A agua do nar é sal gada?');
if Resposta='SIM then Inc(Nota);
FazerPergunta('A letra A é uma vogal ?');
if Resposta='SIM then Inc(Nota);
Fazer Per gunt a(' Usanpos crase antes de substantivo masculino?);
if Resposta='NAO then Inc(Nota);
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FazerPergunta(' Em Sto A de Padua t empbs CETEP?');
if Resposta='SIM then Inc(Nota);
Fazer Per gunt a(' Um quadrado possui |ados iguais?);
if Resposta='SIM then Inc(Nota);
FazerPergunta('5 * 3 = 16?');
if Resposta='NAO then Inc(Nota);
FazerPergunta(' O ano tem 12 meses?');
if Resposta='SIM then Inc(Nota);
For mL. Show,
end;

procedur e Aprovado;
begi n

ShowMessage(' Par abéns, vocé foi aprovado comnota '+IntToStr(Nota)+" .

end;

procedur e Reprovado;
begi n
ShowiMessage(' Vocé ndo consegui u, estude mais! Sua nota foi
"+IntToStr(Nota)+' .");
end;

procedur e Recuperacao; /I Refaz a prova
begi n

ShowiMessage(' Atengdo, vocé foi para a recuperagdo com nota
"+IntToStr(Nota)+' .");

Fazer Prova,;

if Nota>=7 then Aprovado el se Reprovado;
end;

procedure TFornl. Buttonld ick(Sender: TObject); //lnicio
begi n

Fazer Prova,;

if Nota>=7 then Aprovado el se Recuperacao;
end;

end.
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28 Fase

unit Provaly;
/122 Fase

/1 Rel 6gi o

/] Bot a0 DESI STIR
/11 magem

/| Menus
interface

uses

W ndows, Messages, SysUils, Variants,

D al ogs, StdCirls, Menus, ConCirls, ExtCtrls,

type
TForml = class(TForm

Buttonl: TButton;
StatusBarl: TStatusBar;
Mai nMenul: TWMai nMenu;
Arquivol: TMenul tem
Sairl: TMenultem
Timerl: TTinmer;
BitBtn2: TBitBtn;
I mgel: Tl mage;
Configuraol: TMenultem
Sobrel: TMenultem

OpenPi ctureDi al ogl: TOpenPi ctureDi al og;

I mgem TMenul tem
Trocar1l: TMenultem
Normal 1: TMenult em
Esticarl: TMenultem
Sal var1: TMenultem

procedure Buttonldick(Sender: TObject);

procedure Sairl1ldCick(Sender:

procedure Ti rmer 1Ti ner ( Sender:

Toj ect) ;
TOoj ect) ;

procedur e BitBtn2MouseMyve(Sender: Tbject;

I nteger);

procedure BitBtn2C i ck(Sender: Tbject);
procedure Trocar1Cl i ck(Sender: Tbject);
procedure Normal 1Cli ck(Sender: Thject);
procedure Esticarldick(Sender: TObject);

private

{ Private declarations }
public

{ Public declarations }
end;

var
Forml: TForni;
Not a: | nteger;
Resposta: String;

i mpl enent ati on

uses Pergunt ay;

{$R *. df n}

procedur e Fazer Per gunt a( Quest ao:

begi n
For n2. Label 1. Capti on: =Quest ao;

String);

Cl asses, G aphics, Controls

Buttons, ExtD gs;

Shift: TShiftState;

[/ Abre o fornmul ario

, Forns,

X Y
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For n2. Showibdal ;
end;

procedure FazerProva;

begi n
Formil. H de;
Not a: =0;
FazerPergunta('l + 1 é igual a 2?');
if Resposta='SIM then Inc(Nota); //Verifica se a resposta esta

correta ou ndo, se estiver, increnenta a nota
FazerPergunta(' Umtriangulo tem4 |ados?');
i f Resposta='NAO then Inc(Nota);
Fazer Pergunta(' O MSWrd é um si stena operaci onal ?');
if Resposta='NAO then Inc(Nota);
FazerPergunta(' A 4gua do nar é sal gada?');
if Resposta='SIM then Inc(Nota);
FazerPergunta('A letra A é uma vogal ?');
if Resposta='SIM then Inc(Nota);
Fazer Per gunt a(' Usanpbs crase antes de substantivo mascul i no?');
if Resposta='NAO then Inc(Nota);
FazerPergunta(' Em Sto A de Padua t emps CETEP?');
if Resposta='SIM then Inc(Nota);
Fazer Per gunt a(' Um quadrado possui |ados iguais?');
if Resposta='SIM then Inc(Nota);
FazerPergunta('5 * 3 = 16?');
i f Resposta='NAO then Inc(Nota);
FazerPergunta(' O ano tem 12 meses?');
if Resposta='SIM then Inc(Nota);
For mL. Show,
end;

procedur e Aprovado;
begi n

ShowMessage(' Par abéns, vocé foi aprovado comnota '+IntToStr(Nota)+ .");
end;

procedur e Reprovado;
begi n
Showessage(' Vocé ndo consegui u, estude mais! Sua nota foi
"+IntToStr(Nota)+ ."');
end;

procedur e Recuperacao; /I Refaz a prova
begi n

ShowiMessage(' Atengdo, vocé foi para a recuperagdo com nota
"+IntToStr(Nota)+ ."');

Fazer Prova,;

i f Nota>=7 then Aprovado el se Reprovado;
end;

procedure TFornl. Buttonld ick(Sender: TCbject); //lInicio
begi n

Fazer Prova;

i f Nota>=7 then Aprovado el se Recuperacao;
end;

procedure TForni. Ti mer 1Ti mer ( Sender: TObj ect); /I Mbstra as horas, de umemum
segundo
begi n
St at usBar 1. Panel s[ 0] . Text : =For mat Dat eTl me(' DY MM YYYY HH: MM SS' |, Now) ;
end;

procedure TFor nl. Bi t Bt n2MouseMove( Sender: TCObj ect; Shift: TShiftState; X, Y:
Integer); //Botdo desistir
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begi n
if BitBtn2.Left=184 then BitBtn2.Left: =284 el se BitBtn2. Left:=184;
end;

procedure TFornil. Bit Bt n2d i ck( Sender: TObj ect);
begi n

Showvessage(' Desi ste nao!');
end;

procedure TFornil. Sai r1d i ck(Sender: TObject); /I Fecha o progranma
begi n

Appl i cation. Term nat e;
end;

procedure TFornil. Trocar1d i ck(Sender: TObject); //Troca a inagem
begi n
i f OpenPictureDi al ogl. Execute then
I magel. Pi cture. LoadFronFi | e( OpenPi ct ureDi al ogl. Fi | eNane) ;
end;

procedure TForni. Nor mal 1C i ck( Sender: TObject); //Inmagem normal
begi n

I magel. Stret ch: =Fal se;
end;

procedure TFornil. Esticar1C i ck(Sender: TCbject); //Inmagem esti cada
begi n

| magel. Stret ch: =Tr ue;
end;

end.



CETEP — Santo Antdnio de Padua
3 Fase

unit Provaly;

/132 Fase
// Rotinas para chamar Cal cul adora, Paint e WrdPad
// Conceito de matri z:

//Matriz é uma vari avel que possui varias posi ¢Bes, neste caso, 15
posi ¢des

// Total de 15 perguntas e 15 respostas certas, cada pergunta tem sua
propria resposta

interface

uses
W ndows, Messages, SysUils, Variants, Cl asses, Gaphics, Controls, Fornms,
Di al ogs, StdCrls, Menus, ConCirls, ExtCirls, Buttons, ExtD gs;

type

TFornl = class(TForm
Buttonl: TButton;
StatusBarl: TStatusBar;
Mai nMenul: TMai nMenu;
Arqui vol: TMenul tem
Sairl: TMenultem
Timerl: TTinmer;
I mgel: Tl mage;
Configuraol: TMenultem
OpenPi ctureDi al ogl: TOpenPi ctureDi al og;
I mgem TMenul t em
Trocar1l: TMenultem
Normal 1: TMenult em
Esticarl: TMenultem
Salvarl: TMenultem
Ferramentasl: TMenultem
Aj udal: TMenul tem
Sobrel: TMenul t em
Cal cul adoral: TMenultem
Paint1l: TMenultem
WrdPadl: TMenul t em
procedure ButtonlCick(Sender: Toject);
procedure Sairl1ldick(Sender: TObject);
procedure Timer1Ti mer ( Sender: TObject);
procedure Trocar 1Cl i ck(Sender: Toject);
procedure Normal 1C i ck(Sender: Toject);
procedure Esticarldick(Sender: TObject);
procedure Cal cul adorald i ck(Sender: TObject);
procedure Paint1d ick(Sender: TObject);
procedure WrdPadld i ck(Sender: TObject);
procedure Sobreld ick(Sender: TObject);

private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
var

Forml: TFornmi;

Not a: | nteger;

Resposta: String;

Perguntas, Respostas: array [1..15] of String; //As perguntas e respostas
agora estdo em matri zes de 15 posi ¢bes
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i mpl erent ati on
uses Perguntal, SobreU,
{$R *. df n}

procedur e FazerPergunta(Qestao: String); //Abre o formul ério
begi n

For 2. Label 1. Capti on: =Quest ao;

For m2. Showibdal ;
end;

procedur e FazerProva;
var
X Integer;
begi n
Forml. H de;
Not a: =0;
for XX=1 to 15 do /I Loop para fazer as 15
perguntas, da 12 a 152
begi n
Fazer Per gunt a( Pergunt as[ X] ) ;
i f Resposta=Respostas[X then Inc(Nota); //Verifica se a resposta esta
correta ou néo, se estiver, incrementa a nota
end;
For mL. Show,
end;

procedur e Aprovado;
begi n

ShowMessage(' Par abéns, vocé foi aprovado comnota '+IntToStr(Nota)+' .");
end;

procedur e Reprovado;
begi n
Showessage(' Vocé ndo consegui u, estude mais! Sua nota foi
"+IntToStr(Nota)+ ."');
end;

procedur e Recuperacao; /I Refaz a prova
begi n

ShowiMessage(' Atengdo, vocé foi para a recuperagdo com nota
"+IntToStr(Nota)+ ."');

Fazer Prova,;

i f Nota>=7 then Aprovado el se Reprovado;
end;

procedure TFornl. Buttonld ick(Sender: TObject); //lnicio
begi n

/1 Aqui carraga-se a matriz comas 15 perguntas, da 12 a 152

Perguntas[ 1] : =" O Corel Draw trabal ha com desenhos vetoriais? ;

Respostas[ 1] :="'SIM ;

Perguntas[2]:="A ferrramenta Mao-Livre cria |linhas e curvas?';

Respostas[2]:="'SIM ;

Perguntas[3]:="A ferranenta El i pse nove os nés de um obj eto?';

Respost as[ 3] : =" NAO ;

Per gunt as[ 4] : = Mudanps a cor do contorno de um objeto como duplo clique
neste?';

Respost as[ 4] : =' NAO ;

Perguntas[5]:="O tecla de atal ho F4 corresponde ao Zoon?';

Respostas[5]:="'SIM;

Perguntas[ 6] : = Para col ocar umtexto em um cam nho, digitanos diretanmente
nest e cam nho?';
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Respostas[ 6] :="SIM ;

Perguntas[7]:="O atal ho da ferranenta Forna é a tecla F11?';

Respostas[ 7] : =" NAOQ ;

Perguntas[ 8] : =" Para apagar parte de um objeto usanps a ferranenta Faca?' ;

Respostas[ 8] := ' NAO ;

Perguntas[ 9] : =" Para trabal har corretanente comlinhas-guia devenps aci onar o
bot&o "Ali nhar pel as |inhas-guia"?";

Respostas[9] :="SIM ;

Perguntas[10]:="A tecla CTRL auxilia a criar objetos perfeitos? ;

Respostas[10]: =" SI M ;

Perguntas[11]:="Como efeito Gradiente col ori nnps um objeto sel eci onado?' ;

Respostas[11]:="SIM;

Perguntas[12]: =" Para girar um objeto usanos a ferramenta M stura Interativa?';
Respost as[ 12]: = NAO ;

Perguntas[ 13]: = O comando desfazer volta acdes efetuadas? ;
Respostas[13]:="SIM;

Pergunt as[ 14] : = Um nodel o de papel tipo A4 deitado é tipo pai sagen?' ;
Respostas[14]:="SIM;

Per gunt as[ 15] :

=" Usanbs o Texto Artistico para digitar grandes quanti dades de

texto?';

Respost as[ 15] : = NAO ;

//Fimda matriz

Fazer Prova;

if Nota>=7 then Aprovado el se Recuperacao;
end;
procedur e TForni. Ti mer 1Ti mer ( Sender : /I Mostra as horas, de umem um
segundo
begi n

St at usBar 1. Panel s[ 0] . Text : =For mat Dat eTl ne(' DOY MM YYYY HH MM SS', Now) ;
end;

Tbj ect) ;

procedure TFornil. Sai r1d i ck(Sender: TObject); /I Fecha o programa
begi n

Appl i cation. Term nat e;
end;

procedure TFornil. Trocar1d i ck( Sender:
begi n

i f OpenPictureDi al ogl. Execute then
I magel. Pi cture. LoadFronFi | e( OpenPi ct ureDi al ogl. Fi | eNane) ;

TQoj ect); [//Troca a i ragem

end;
procedure TFornil. Nor mal 1C i ck( Sender: TObject); [//1 magem nor nal
begi n
I magel. Stretch: =Fal se;
end;
procedure TFornil. Esticar1C i ck(Sender: TChject); //Imagem esti cada
begi n
I magel. Stretch: =Tr ue;
end;
procedure TFor nl. Cal cul adoralC i ck(Sender: TCoject); //Chanma a cal cul adora do
W ndows
begi n
W nExec(' C:\ W ndows\ Cal c. exe', SW NORMAL) ;
end;
procedure TFornil. Pai nt 1Cl i ck( Sender: Tbject); /1 Chama o Pai nt

begi n
W nExec(' C:\ Arqui vos de Programas\ Acessori os\ MSPai nt . exe' , SW NORNAL) ;
end;

a7
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procedur e TFornil. Wr dPad1C i ck(Sender: TCbject); //Chama o Wr dPad
begi n

W nExec(' C:\ Arqui vos de Progranas\ AcessoOri os\ Wor dPad. exe' , SW NORMAL) ;
end;

procedur e TFornil. Sobreld i ck(Sender: TObject); //Mostra o fornul &ri o SOBRE
begi n

For n8. Showibdal ;
end;

end.
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42 Fase
unit Provaly;

/142 Fase
I/ Acerto das variaveis, para facilitar o entendi nento
/I Mudanga nas perguntas:
/] Cada pergunta agora possui 3 op¢Oes de respostas (antes era Sl M ou
NAO)
// Manteve a matriz de perguntas
//Criou-se 3 matrizes com as opgdes, de 1 a 15, pois sdo 15 perguntas
//A matriz de resposta ndo possui mais SIMou NAQ possui a opgéo
correta agora, A, B ou C
//Retirado os botdes de SIMe NAO do Forn2 e acrescentado 3 Radi oButton, para
receber as opgodes

interface

uses
W ndows, Messages, SysUils, Variants, Cl asses, Gaphics, Controls, Fornms,
D al ogs, StdCirls, Menus, ConCirls, ExtCirls, Buttons, ExtD gs;

type

TFornl = class(TForm
Buttonl: TButton;
StatusBarl: TStatusBar;
Mai nMenul: TMai nMenu;
Arquivol: TMenul tem
Sairl: TMenultem
Timerl: TTinmer;
I magel: Tl mage;
Configuraol: TMenultem
OpenPi cturebDi al ogl: TOpenPi ctureDi al og;
I mmgem TMenul tem
Trocar1l: TMenultem
Normal 1: TMenult em
Esticarl: TMenultem
Salvarl: TMenultem
Ferramentasl: TMenultem
Aj udal: TMenultem
Sobrel: TMenultem
Cal cul adoral: TMenultem
Paint1l: TMenultem
WordPadl: TMenul tem
procedure ButtonlCick(Sender: Toject);
procedure Sairl1ld i ck(Sender: TObject);
procedure Ti mer1Ti mer ( Sender: TObject);
procedure Trocar 1Cl i ck(Sender: Toject);
procedure Norrmal 1C i ck(Sender: Toject);
procedure Esticarldick(Sender: TObject);
procedure Cal cul adorald i ck(Sender: TObject);
procedure Paint1d ick(Sender: TObject);
procedure WrdPadld i ck(Sender: TObject);
procedure Sobreld ick(Sender: TObject);

private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
var

Forml: TFornmi;
Not a: | nteger;

49



CETEP — Santo Antdnio de Padua

M nha_Resposta: String;

Per gunt as, Resposta_Certa, Qpcao_A Opcao_B, Opcao_C. array [1..15] of String;
/1 As perguntas e respostas agora estdo emnatrizes de 15 posi ¢cdes, sendo que
exi ste 3 opcbes de respostas

i mpl erent ati on
uses Perguntal, SobreU,
{$R *. df n}

procedur e Fazer Per gunt a( Quest ao, Pri nei ra_Opcao, Segunda_Opcao, Tercei ra_QOpcao:
String); //Mostra a pergunta e 3 opgdes de resposta
begi n
For 2. Label 1. Capti on: =Quest ao;
For n2. Radi oBut t onl. Capti on: =Pri nei ra_Opcao;
For m2. Radi oBut t on2. Capti on: =Segunda_Qpcao;
For n2. Radi oBut t on3. Capti on: =Tercei ra_Opcao;
For m2. Showivbdal ;
end;

procedur e FazerProva;
var
X Integer;
begi n
Forml. H de;
Not a: =0;
for XX=1 to 15 do /I As perguntas e respostas
agora estdo emmatri zes de 15 posi ¢bes
begi n
Fazer Per gunt a( Per gunt as[ X] , Opcao_A[ X], Opcao_B[ X] , Opcao_C[ X] ) ;
if M nha_Respost a=Resposta_Certa[X] then Inc(Nota);//Verifica se a
resposta esté correta ou ndo, se estiver, incrementa a nota
end;
For mL. Show,
end;

procedur e Aprovado;
begi n

ShowMessage(' Par abéns, vocé foi aprovado comnota '+IntToStr(Nota)+ .");
end;

procedur e Reprovado;
begi n
Showessage(' Vocé ndo consegui u, estude mais! Sua nota foi
"+IntToStr(Nota)+ ."');
end;

procedur e Recuperacao; /I Refaz a prova
begi n

Showiessage(' Atengdo, vocé foi para a recuperagdo com nota
"+IntToStr(Nota)+ ."');

Fazer Prova,;

i f Nota>=7 then Aprovado el se Reprovado;
end;

procedure TFornl. Buttonld ick(Sender: TCbject); //lInicio
begi n
/1 Aqui carraga-se a matriz comas 15 perguntas, da 12 a 152
// Para cada pergunta exi stem 3 opgOes de respostas
// Para cada pergunta e 3 opcdes, existe a opgdo correta
// Tenbs agora 5 matrizes, todas de 1 a 15, com pergunta, 3 opcdes e resposta
Perguntas[ 1] : = O Corel Draw trabal ha princi pal mrente conf' ;
Qpcao_A[ 1] : =' Desenhos vetoriais e graficos.';
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Opcao_B[ 1] : =" I magens. ' ;
Qpcao_( 1] : ="' Fotos.';
Resposta_Certa[1]:="A';

Perguntas[2]:="A ferrranenta Mio-Livre, cria rapi damente?";
Opcao_A[ 2] :="Elipses perfeitas.';

Opcao_B[ 2] : =" Ret angul os perfeitos.';

Opcao_( 2] : ='Linhas e curvas.';

Resposta_Certa[2]:="C ;

Perguntas[ 3]:="Qual ferramenta é usada para criar, apagar ou nover 0s nés dos

obj eto?' ;
Qpcao_A[ 3] :="Elipse.';
pcao_B[ 3] : = Retangul o.';
Opcao_( 3] :="Forma."';
Resposta_Certa[3]: =" C ;

Per gunt as[ 4] : = Cono nmudanos a cor do contorno de um objeto sel eci onado?' ;
Opcao_A[ 4] :="dicando com o bot&o esquerdo do nouse na cor desejada.’;
Opcao_B[4]:="Cicando como bot&o direito do nouse na cor desejada.’;
pcao_( 4] : = Ef etuando um dupl o clique no objeto.';

Resposta_Certa[4]:="B ;

Perguntas[ 5] : =" Para que servem os atal hos CTRL+D, CTRL+G e F4,
respecti vanent e?';

Qpcao_A[ 5] : =" Duplicar, agrupar e zoom para todos.';

Qpcao_B[ 5] : =" Agrupar, duplicar e zoom para todos.';

Qpcao_({ 5] : =' Zoom para todos, agrupar e duplicar.';

Resposta_Certa[5]: =" A" ;

Perguntas[6]:="Qual a maneira mais facil de colocar umtexto a um cam nho?';
Qpcao_A[ 6] :="Utilizando a ferranmenta Fornma.';

Opcao_B[ 6] :='Digitando o texto diretamente ao cam nho."';

Opcao_( 6] : =" Agrupando o texto ao cam nho.';

Resposta_Certa[6]:="B';

Perguntas[7]:="Qual o atal ho da ferranenta Forma?';
Qpcao_A[ 7] : =' F10."
Qpcao_B[ 7] : =" F11."
Qpcao_( 7] : =" F12."
Resposta_Certa[ 7] :

CAC

Pergunt as[ 8] : =' Para apagar parte de um objeto devenos utilizar a ferranenta?';

pcao_A[ 8]: =' Faca. ';
(pcao_B[ 8]:='Borracha.';
Qpcao_( 8] : =' Sel ecédo. ' ;
Resposta_Certa[8]:="B';

Perguntas[9]: ="' Para trabal har corretanmente comlinhas-guia, faz-se necesséario

acionar o bot&do "Alinhar pelas |inhas-guia"?";
pcao_A[9]:="Sim";
Qpcao_B[9]:="Nao.';
Qpcao_ 9] : =" Qual quer unm das alternativa é correta.';
Resposta_Certa[9]: =" A" ;

Perguntas[ 10]:="Qual a tecla que auxilia a criacdo de objetos perfeitos?;
Qpcao_A[ 10]: =" SHI FT. ' ;

Qpcao_B[10]: =" CTRL. " ;

Qpcao_{ 10]: = ENTER ' ;

Resposta_Certa[10]:="B';

Perguntas[11]: =" Cs efeitos de cor cono preenchimento Gradiente e a Textura sao

feitos comas ferranmentas?';
pcao_A[ 11]: ="M stura interativa."';
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Opcao_B[ 11]: =" Preenchi mento interativo.';
Opcao_( 11]: =" Extrusédo interativa.';
Resposta_Certa[11]:='B';

Perguntas[ 12]: =" Para girar um objeto, usanps qual ferramenta para sel eci ona-
| 0?';

Qpcao_A[ 12]: =" Forma. ' ;

Opcao_B[ 12]: =" Sel ecéo.';

Qpcao_( 12]: =" M stura.';

Resposta_Certa[12]:='B';

Perguntas[ 13]: =" O comando desfazer serve para?';
Opcao_A[ 13]: =" Criar novos objetos.’';
Opcao_B[13]: =" Vol tar as acgfes.';

Opcao_({ 13]: = Nehuma das opgoes. ' ;
Resposta_Certa[13]:="B';

Per gunt as[ 14] : = Quando quernos usar una fol ha de papel nodel o A4 deitada, por
exenpl o, devenobs nudar?' ;

Opcao_A[14]:="A orientagdo da folha para retrato.';

Opcao_B[14]: =" A orientacdo da fol ha para pai sagem';

Opcao_( 14]: = Nenhuma das opcgdes. ' ;

Resposta_Certa[14]:='B';

Perguntas[ 15]: = O ti po de texto de paréagrafo e nmais utilizado para? ;
Opcao_A[ 15]: ="' Di gitar grandes quanti dades de texto.';

Opcao_B[ 15]: =" Di gi tar pequenas quantidades de texto.';

Opcao_( 15]: = Nenhuma das opgdes. ' ;

Resposta_Certa[ 15] : =" A" ;

//Fimda matriz

Fazer Prova,;
if Nota>=7 then Aprovado el se Recuperacao;
end;

procedure TForni. Ti mer 1Ti mer (Sender: TObj ect); /I Mbstra as horas, de umemum
segundo
begi n
St at usBar 1. Panel s[ 0] . Text : =For mat Dat eTl ne(' DOY MM YYYY HH MM SS', Now) ;
end;

procedure TFornil. Sai r1d i ck(Sender: TObject); /I Fecha o programa
begi n

Appl i cation. Term nat e;
end;

procedure TFornil. Trocar1d ick(Sender: TCbject); [//Troca a inmagem
begi n
i f OpenPictureDi al ogl. Execut e then
I magel. Pi cture. LoadFronti |l e( QpenPi ct ur eDi al ogl. Fi | eNane) ;
end;

procedure TFornil. Normal 1d i ck( Sender: TCbject); //Imagem nor el
begi n

I mgel. Stretch: =Fal se;
end;

procedure TFornil. Esticar1d i ck(Sender: TChject); //I1magem esticada
begi n

I magel. Stretch: =True;
end;

procedur e TFor nl. Cal cul adoralC i ck(Sender: TCoject); //Chanma a cal cul adora do
W ndows
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begi n
W nExec(' C:\ Wndows\ Cal c. exe', SW NORNAL) ;
end;
procedur e TFornil. Pai nt 1Cl i ck(Sender: TObject); /[ Chama o Pai nt
begi n

W nExec(' C:\ Arqui vos de Progranas\ AcessoOri os\ MSPai nt . exe', SW NORMAL) ;
end;

procedur e TFornil. Wr dPad1Cl i ck(Sender: TObject); //Chama o Wr dPad
begi n

W nExec(' C:\ Arqui vos de Progranas\ AcessoOri os\ Wor dPad. exe' , SW NORMAL) ;
end;

procedur e TFornil. Sobreld i ck(Sender: TObject); //Mostra o formul &ri o SOBRE
begi n

For n8. Showibdal ;
end;

end.
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52 Fase

unit Provaly;

/152 Fase

/1 Acrescentada a opgao para escol her o nuanero de perguntas, vari avel

Quant _Perguntas recebe o valor de SpinEdit1l

/1 A nota para passar agora ndo € mais 7 e sima fornmula 7*Quant_Perguntas/ 100,
gque corresponde a 70% de acertos

// Mel horas no FornR

interface

uses
W ndows, Messages, SysUils, Variants, Cl asses, Gaphics, Controls, Fornms,
D al ogs, StdCirls, Menus, ConCirls, ExtCrls, Buttons, ExtD gs, Spin;

type

TFornl = class(TForm
Buttonl: TButton;
StatusBarl: TStatusBar;
Mai nMenul: TMai nMenu;
Arquivol: ThMenul tem
Sairl: TMenultem
Timerl: TTiner;
I mgel: Tl mage;
Configuraol: TMenultem
OpenPi ctureDi al ogl: TOpenPi ctureDi al og;
I mmgem TMenul tem
Trocar1l: TMenultem
Nor mal 1: TMenult em
Esticarl: TMenultem
Salvarl: TMenultem
Ferramentasl: TMenultem
Aj udal: TMenultem
Sobrel: TMenultem
Cal cul adoral: TMenultem
Paint1l: TMenultem
WrdPadl: TMenul tem
Spi nEdi t1: TSpinEdit;
procedure ButtonlCick(Sender: Thject);
procedure Sairl1ld i ck(Sender: TObject);
procedure Timer1Ti mer ( Sender: TObject);
procedure Trocar 1Cl i ck(Sender: Toject);
procedure Norrmal 1C i ck(Sender: Toject);
procedure Esticarldick(Sender: TObject);
procedure Cal cul adorald i ck(Sender: TObject);
procedure Paint1d ick(Sender: TObject);
procedure WrdPadld i ck(Sender: TObject);
procedure Sobreld ick(Sender: TObject);

private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
var

Forml: TForni;

M nha_Resposta: String;

Quant _Perguntas, Nota: Integer;

Perguntas, Resposta Certa, Qpcao_A (pcao_B, Opcao_C. array [1..15] of String;
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i npl erent ati on
uses Perguntal, SobreU,
{$R *. df n}

procedur e Fazer Per gunt a( Quest ao, Pri nmei ra_Opcao, Segunda_QOpcao, Ter cei ra_QOpcao:
String);
begi n
Forn2. Label 1. Capti on: =Quest ao;
For m2. Radi oBut t onl. Capti on: =Pri nei ra_Opcao;
For m2. Radi oBut t on2. Capti on: =Segunda_Qpcao;
For m2. Radi oBut t on3. Capti on: =Ter cei ra_Opcao;
For m2. Showivbdal ;
end;

procedure FazerProva;
var
X Integer;
begi n
Forml. H de;
Not a: =0;
for X =1 to Quant_Perguntas do
begi n
Fazer Per gunt a( Per gunt as[ X] , Opcao_A[ X], Opcao_B[ X] , Opcao_C[ X] ) ;
i f M nha_Respost a=Resposta_Certa[ X] then Inc(Nota);
end;
For mL. Show,
end;

procedur e Aprovado;
begi n

ShowMessage(' Par abéns, vocé foi aprovado comnota '+IntToStr(Nota)+ .");
end;

procedur e Reprovado;
begi n
Showessage(' Vocé ndo consegui u, estude mais! Sua nota foi
"+IntToStr(Nota)+ ."');
end;

procedur e Recuperacao;
begi n

Showiessage(' Atengdo, vocé foi para a recuperagdo com nota
"+IntToStr(Nota)+ ."');

Fazer Prova;

i f Not a>=7*Quant _Per gunt as/ 100 t hen Aprovado el se Reprovado;
end;

procedure TFornil. Buttonld ick(Sender: TObject);
begi n
Quant _Per gunt as: =Spi nEdi t 1. Val ue;
Perguntas[ 1] : = O Corel Draw trabal ha princi pal rente conf' ;
Qpcao_A[ 1] : =" Desenhos vetoriais e graficos.';
Qpcao_B[ 1]: ="l magens. ' ;
pcao_( 1]:="Fotos.";
Resposta_Certa[1]: =" A" ;

Perguntas[2]:="A ferrramenta Mao-Livre, cria rapidanente?";
Qpcao_A[ 2] :="Elipses perfeitas.';

Qpcao_B[ 2] : =" Ret angul os perfeitos.';

pcao_{ 2]:='Linhas e curvas.';

Resposta_Certa[2]:="C ;
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Perguntas[3]:="Qual ferranenta é usada para criar, apagar ou nover 0S nés dos
obj eto?" ;

Qpcao_A[ 3]:="Elipse."';

Opcao_B[ 3] : =" Ret &ngul 0. " ;

Qpcao_( 3] :="Forma."';

Resposta_Certa[3]:="C ;

Pergunt as[ 4] : = Cono nmudanmobs a cor do contorno de um objeto sel eci onado?' ;
Opcao_A[ 4] :="dicando com o bot&o esquerdo do nouse na cor desejada.’;
Opcao_B[4]:="dicando como bot&o direito do nouse na cor desejada.’;
pcao_( 4] : = Ef etuando um dupl o clique no objeto.';

Resposta_Certa[4]:="B ;

Perguntas[ 5] : =" Para que servem os atal hos CTRL+D, CTRL+G e F4,
respecti vanent e?' ;

Qpcao_A[ 5] : =" Duplicar, agrupar e zoom para todos.';

Opcao_B[ 5] : =" Agrupar, duplicar e zoom para todos.';

Qpcao_({ 5] : ="' Zoom para todos, agrupar e duplicar.';

Resposta_Certa[5]: =" A" ;

Perguntas[6]:="Qual a maneira mais facil de colocar umtexto a um cam nho?';
Qpcao_A[ 6] :="Utilizando a ferranmenta Forna.';

Opcao_B[ 6] :='Digitando o texto diretamente ao cam nho."';

Opcao_( 6] : =" Agrupando o texto ao cam nho.';

Resposta_Certa[6]:="B ;

Perguntas[7]:="Qual o atal ho da ferranenta Forma?';
Qpcao_A[ 7] : =" F10.";

Qpcao_B[ 7] : =" F11.';

Qpcao_( 7] : =" F12.";

Resposta_Certa[7]:=" A’ ;

Pergunt as[ 8] : = Para apagar parte de um objeto devenos utilizar a ferranmenta?';
Opcao_A[ 8] : =' Faca. ' ;

Opcao_B[ 8] : ="' Borracha.';

Opcao_( 8] : =" Sel ecéo. ' ;

Resposta_Certa[8]:="B ;

Perguntas[9]:='Para trabal har corretamente com|inhas-guia, faz-se necessario
acionar o bot&do "Alinhar pelas |inhas-guia"?";

Qpcao_A[9]:="Sim";

Opcao_B[ 9] : =" Nao. ' ;

pcao_ 9] : =" Qual quer unm das alternativa é correta.';

Resposta_Certa[9]: =" A" ;

Perguntas[ 10]:="Qual a tecla que auxilia a criacdo de objetos perfeitos?;
Qpcao_A[ 10]: =" SHI FT. ' ;

Qpcao_B[10]: =" CTRL. " ;

Qpcao_{ 10]: = ENTER ' ;

Resposta_Certa[10]:="B';

Perguntas[11]: =" Cs efeitos de cor cono preenchimento Gradiente e a Textura sao
feitos comas ferramentas?' ;

pcao_A[ 11]: ="M stura interativa."';

Qpcao_B[ 11]: =" Preenchi mento interativo.';

Qpcao_( 11]: =" Extruséd@o interativa.';

Resposta_Certa[ 11]: ='B';

Perguntas[ 12]: = Para girar um objeto, usanps qual ferranenta para sel eci ona-
| 0?";

Qpcao_A[ 12]: =" Forma. ' ;

Qpcao_B[ 12]: =" Sel ecéo. ' ;

pcao_( 12]: =" M stura.';

Resposta_Certa[12]:="B';
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Perguntas[ 13]: = O comando desfazer serve para?';
Opcao_A[ 13]: ="' Criar novos objetos.';
Opcao_B[13]: =" Vol tar as acgfes.';

Opcao_({ 13]: = Nehuma das opgoes. ' ;
Resposta_Certa[13]:='B';

Per gunt as[ 14] : = Quando quernos usar uma fol ha de papel nodel o A4 deitada, por

exenpl o, devenobs nudar?';
Opcao_A[14]:="A orientacdo da folha para retrato.';
Opcao_B[14]: =" A orientagdo da fol ha para pai sagem';
Opcao_( 14] : = Nenhuma das opcgdes. ' ;
Resposta_Certa[14] :='B';

Perguntas[15]: = O ti po de texto de paragrafo e nmais utilizado para?' ;
Opcao_A[ 15]: =" Digitar grandes quanti dades de texto.';

Opcao_B[ 15]: ="' Di gi tar pequenas quantidades de texto.';

Opcao_( 15]: = Nenhuma das opcgdes. ' ;

Resposta_Certa[ 15] : =" A" ;

Fazer Prova,;
i f Nota>=70* Quant _Perguntas/ 100 then Aprovado el se Recuper acao;
end;

procedur e TForni. Ti mer 1Ti mer ( Sender: TObj ect);
begi n

St at usBar 1. Panel s[ 0] . Text : =For mat Dat eTl ne(' DOY MM YYYY HH MM SS', Now) ;
end;

procedure TFornil. Sai r1d i ck(Sender: TObject);
begi n

Appl i cation. Term nat e;
end;

procedure TFornil. Trocar1d i ck( Sender: TObject);
begi n
i f OpenPictureDi al ogl. Execute then
I magel. Pi cture. LoadFronFi | e( OpenPi ct ureDi al ogl. Fi | eNane) ;
end;

procedure TForni. Nor mal 1Q i ck( Sender: TObj ect);
begi n

I magel. Stretch: =Fal se;
end;

procedure TFornl. Esticar1Cli ck(Sender: TObject);
begi n

I magel. Stretch: =True;
end;

procedur e TFor nl. Cal cul adorald i ck(Sender: Tbject);
begi n

W nExec(' C:\ W ndows\ Cal c. exe', SW NORMAL) ;
end;

procedur e TFornil. Pai nt 1Cl i ck(Sender: TObject);
begi n

W nExec(' C:\ Arqui vos de Programas\ Acessori os\ MSPai nt . exe' , SW NORNAL) ;
end;

procedure TFornil. Wr dPad1Cl i ck(Sender: TObject);
begi n

W nExec(' C:\ Arqui vos de Programas\ Acessori os\ Wor dPad. exe' , SW NORNAL) ;
end;
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procedur e TFornil. Sobreld i ck(Sender: TObject);
begi n

For n8. Showibdal ;
end;

end.
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62 Fase
unit Provaly;

/162 Fase — Fase ndo necesséaria
!/ Acrescentado 2 ProgressBar no FornR2, uma para as perguntas e outro para o
tempo de prova

interface

uses
W ndows, Messages, SysUils, Variants, Cl asses, Gaphics, Controls, Fornms,
D al ogs, StdCirls, Menus, ConCirls, ExtCrls, Buttons, ExtD gs, Spin;

type

TFornl = class(TForm
Buttonl: TButton;
StatusBarl: TStatusBar;
Mai nMenul: TMai nMenu;
Arquivol: TMenul tem
Sairl: TMenultem
Timerl: TTinmer;
I magel: Tl mage;
Configuraol: TMenultem
OpenPi ctureDi al ogl: TOpenPi ctureDi al og;
I mgem TMenul tem
Trocar1l: TMenultem
Normal 1: TMenult em
Esticarl: TMenultem
Salvarl: TMenultem
Ferramentasl: TMenultem
A udal: ThMenultem
Sobrel: TMenul tem
Cal cul adoral: TMenultem
Paint1l: TMenultem
WrdPadl: TMenul tem
Spi nEdi t1: TSpinEdit;
procedure ButtonlCick(Sender: Tbject);
procedure SairlCick(Sender: TObject);
procedure Tirmer 1Ti ner ( Sender: TObj ect);
procedure Trocar1C i ck(Sender: Thject);
procedure Norrmal 1C i ck(Sender: Toject);
procedure Esticarldick(Sender: TObject);
procedure Cal cul adorald i ck(Sender: TObject);
procedure Paint1d ick(Sender: TObject);
procedure WrdPadld i ck(Sender: TObject);
procedure Sobreld ick(Sender: TObject);

private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
var

Forml: TFornmi;

M nha_Resposta: String;

Tenpo_Total, Quant _Perguntas, Nota: Integer;

Pergunt as, Resposta Certa, Qpcao_A (pcao_B, Opcao_C. array [1..15] of String;

i mpl emrent ati on

uses Perguntal, SobreU;
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{$R *. df n}

procedur e Fazer Per gunt a( Quest ao, Pri nmei ra_Opcao, Segunda_Opcao, Tercei ra_QOpcao:
String);
begi n
For 2. Label 1. Capti on: =Quest ao;
For n2. Radi oBut t onl. Capti on: =Pri nei ra_Opcao;
For m2. Radi oBut t on2. Capti on: =Segunda_Qpcao;
For m2. Radi oBut t on3. Capti on: =Tercei ra_Opcao;
For m2. Showibdal ;
end;

procedure FazerProva;

var
X Integer;
begi n
Forml. H de;
Not a: =0;
Form2. Ti mer 1. Enabl ed: =Tr ue; //Ativa o rel 6gio para contar o
tempo de prova
For m2. ProgressBar 1. Posi ti on: =0; /I A contagem conegca em zero
For m2. ProgressBar 1. Max: =Tenpo_Tot al ; /1 E termina no Tenpo_Tot al
For m2. Pr ogr essBar 2. Posi ti on: =0; /I As perguntas comecam em zero
For nm2. Progr essBar 2. Max: =Quant _Per gunt as; /1 E term nam na Quant _Per gunt as
for Xx=1 to Quant_Perguntas do
begi n
For m2. Progr essBar 2. Posi ti on: =X; /I A cada pergunta, aunmenta uma
posi ¢éo

i f FornR.ProgressBarl. Positi on>=Tenpo_Total then Break; //Sai do Loop se o
tempo acabou

Fazer Per gunt a( Per gunt as[ X] , Opcao_A[ X], Opcao_B[ X] , Opcao_C[ X] ) ;
if M nha_Respost a=Resposta_Certa[ X] then Inc(Nota);

end;
For n2. Ti mer 1. Enabl ed: =Fal se; //Desliga o rel 6gio para contar
o0 tenpo de prova, pois a prova acabou
For mL. Show,

end;

procedur e Aprovado;
begi n

ShowMessage(' Par abéns, vocé foi aprovado comnota '+IntToStr(Nota)+ .");
end;

pr ocedur e Reprovado;
begi n
Showessage(' Vocé ndo consegui u, estude mais! Sua nota foi
"+IntToStr(Nota)+ ."');
end;

procedur e Recuperacao;
begi n

Showiessage(' Atengdo, vocé foi para a recuperagdo com nota
"+IntToStr(Nota)+ ."');

Fazer Prova;

i f Not a>=7*Quant _Per gunt as/ 100 t hen Aprovado el se Reprovado;
end;

procedure TFornil. Buttonld i ck(Sender: TObject);

begi n
Quant _Per gunt as: =Spi nEdi t 1. Val ue;
Tenpo_Tot al : =Quant _Per gunt as*10; // Para cada pergunta, a aluno

possui 10 segundos: 5 perguntas = 50 segundos, 10 perguntas = 100 segundos, etc.
Perguntas[ 1] : = O Corel Draw trabal ha princi pal mrente conf' ;
Qpcao_A[ 1] : =" Desenhos vetoriais e graficos.';



CETEP — Santo Antdnio de Padua

Opcao_B[ 1] : =" I magens. ' ;
Qpcao_( 1] : ="' Fotos.';
Resposta_Certa[1]:="A';

Perguntas[2]:="A ferrranenta Mio-Livre, cria rapi damente?";
Opcao_A[ 2] :="Elipses perfeitas.';

Opcao_B[ 2] : =" Ret angul os perfeitos.';

Opcao_( 2] : ='Linhas e curvas.';

Resposta_Certa[2]:="C ;

Perguntas[ 3]:="Qual ferramenta é usada para criar, apagar ou nover 0s nés dos

obj eto?' ;
Qpcao_A[ 3] :="Elipse.';
pcao_B[ 3] : = Retangul o.';
Opcao_( 3] :="Forma."';
Resposta_Certa[3]: =" C ;

Per gunt as[ 4] : = Cono nmudanos a cor do contorno de um objeto sel eci onado?' ;
Opcao_A[ 4] :="dicando com o bot&o esquerdo do nouse na cor desejada.’;
Opcao_B[4]:="Cicando como bot&o direito do nouse na cor desejada.’;
pcao_( 4] : = Ef etuando um dupl o clique no objeto.';

Resposta_Certa[4]:="B ;

Perguntas[ 5] : =" Para que servem os atal hos CTRL+D, CTRL+G e F4,
respecti vanent e?';

Qpcao_A[ 5] : =" Duplicar, agrupar e zoom para todos.';

Qpcao_B[ 5] : =" Agrupar, duplicar e zoom para todos.';

Qpcao_({ 5] : =' Zoom para todos, agrupar e duplicar.';

Resposta_Certa[5]: =" A" ;

Perguntas[6]:="Qual a maneira mais facil de colocar umtexto a um cam nho?';
Qpcao_A[ 6] :="Utilizando a ferranmenta Fornma.';

Opcao_B[ 6] :='Digitando o texto diretamente ao cam nho."';

Opcao_( 6] : =" Agrupando o texto ao cam nho.';

Resposta_Certa[6]:="B';

Perguntas[7]:="Qual o atal ho da ferranenta Forma?';
Qpcao_A[ 7] : =' F10."
Qpcao_B[ 7] : =" F11."
Qpcao_( 7] : =" F12."
Resposta_Certa[ 7] :

CAC

Pergunt as[ 8] : =' Para apagar parte de um objeto devenos utilizar a ferranenta?';

pcao_A[ 8]: =' Faca. ';
(pcao_B[ 8]:='Borracha.';
Qpcao_( 8] : =' Sel ecédo. ' ;
Resposta_Certa[8]:="B';

Perguntas[9]: ="' Para trabal har corretanmente comlinhas-guia, faz-se necesséario

acionar o bot&do "Alinhar pelas |inhas-guia"?";
pcao_A[9]:="Sim";
Qpcao_B[9]:="Nao.';
Qpcao_ 9] : =" Qual quer unm das alternativa é correta.';
Resposta_Certa[9]: =" A" ;

Perguntas[ 10]:="Qual a tecla que auxilia a criacdo de objetos perfeitos?;
Qpcao_A[ 10]: =" SHI FT. ' ;

Qpcao_B[10]: =" CTRL. " ;

Qpcao_{ 10]: = ENTER ' ;

Resposta_Certa[10]:="B';

Perguntas[11]: =" Cs efeitos de cor cono preenchimento Gradiente e a Textura sao

feitos comas ferranmentas?';
pcao_A[ 11]: ="M stura interativa."';
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Opcao_B[ 11]: =" Preenchi mento interativo.';
Opcao_( 11]: =" Extrusédo interativa.';
Resposta_Certa[11]:='B';

Perguntas[ 12]: = Para girar um objeto, usanps qual ferranenta para sel eci ona-

| 0?';
Qpcao_A[ 12]: =" Forma. ' ;
Opcao_B[ 12]: =" Sel ecéo.';
Qpcao_( 12]: =" M stura.';
Resposta_Certa[12]:='B';

Perguntas[ 13]: =" O comando desfazer serve para?';
Opcao_A[ 13]: =" Criar novos objetos.’';
Opcao_B[13]: =" Vol tar as acgfes.';

Opcao_({ 13]: = Nehuma das opgoes. ' ;
Resposta_Certa[13]:="B';

Per gunt as[ 14] : = Quando quernos usar una fol ha de papel nodel o A4 deitada, por

exenpl o, devenobs nudar?' ;
Opcao_A[14]:="A orientagdo da folha para retrato.';
Opcao_B[14]: =" A orientacdo da fol ha para pai sagem';
Opcao_( 14]: = Nenhuma das opcgdes. ' ;
Resposta_Certa[14]:='B';

Perguntas[ 15]: = O ti po de texto de paréagrafo e nmais utilizado para? ;
Opcao_A[ 15]: ="' Di gitar grandes quanti dades de texto.';

Opcao_B[ 15]: =" Di gi tar pequenas quantidades de texto.';

Opcao_( 15]: = Nenhuma das opgdes. ' ;

Resposta_Certa[ 15] : =" A" ;

Fazer Prova,;
i f Not a>=70* Quant _Per guntas/ 100 then Aprovado el se Recuper acao;
end;

procedure TForni. Ti mer 1Ti mer (Sender: TObj ect);
begi n

St at usBar 1. Panel s[ 0] . Text : =For mat Dat eTl ne(' DOY MM YYYY HH: MM SS', Now) ;
end;

procedure TFornil. Sai r1d i ck(Sender: TObject);
begi n

Appl i cation. Term nat e;
end;

procedure TFornl. Trocar1d i ck( Sender: TObj ect);
begi n
i f OpenPictureDi al ogl. Execute then
I magel. Pi cture. LoadFronti |l e( QpenPi ct ur eDi al ogl. Fi | eNane) ;
end;

procedure TForni. Nor mal 1d i ck( Sender: TObj ect) ;
begi n

I mgel. Stretch: =Fal se;
end;

procedure TFornil. Esticar1Cl i ck(Sender: TObject);
begi n

I magel. Stretch: =True;
end;

procedur e TFor nl. Cal cul adoraldC i ck(Sender: Tbject);
begi n

W nExec(' C:\ W ndows\ Cal c. exe', SW NORMAL) ;
end;
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procedure TFornil. Pai nt 1Cl i ck( Sender: TCObject);
begi n

W nExec(' C:\ Arqui vos de Progranas\ AcessoOri os\ MSPai nt . exe', SW NORMAL) ;
end;

procedure TFornil. Wor dPad1Cl i ck( Sender: TObject);
begi n

W nExec(' C:\ Arqui vos de Progranas\ AcessoOri os\ Wor dPad. exe' , SW NORMAL) ;
end;

procedur e TFornil. Sobreld i ck(Sender: TObject);
begi n

For n8. Showibdal ;
end;

end.
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7 Fase
unit Provaly;

/172 Fase
!/ Acrescentada a rotina Efetuar_Sorteio

interface

uses
W ndows, Messages, SysUils, Variants, Cl asses, Gaphics, Controls, Fornms,
D al ogs, StdCirls, Menus, ConCirls, ExtCrls, Buttons, ExtD gs, Spin;

type

TFornl = class(TForm
Buttonl: TButton;
StatusBarl: TStatusBar;
Mai nMenul: TMai nMenu;
Arquivol: TMenul tem
Sairl: TMenultem
Timerl: TTinmer;
I magel: Tl mage;
Configuraol: TMenultem
OpenPi cturebDi al ogl: TOpenPi ctureDi al og;
I mmgem TMenul tem
Trocar1l: TMenultem
Normal 1: TMenult em
Esticarl: TMenultem
Salvarl: TMenultem
Ferramentasl: TMenultem
A udal: ThMenultem
Sobrel: TMenultem
Cal cul adoral: TMenultem
Pai nt1: TMenul tem
WordPadl: TMenul tem
Spi nEdi t1: TSpinEdit;
procedure Buttonld i ck(Sender: Thject);
procedure Sairl1lCick(Sender: TObject);
procedure Tirmer 1Ti ner ( Sender: TObj ect);
procedure Trocar1Cl i ck(Sender: Tbject);
procedure Nornmal 1Cli ck(Sender: Tbject);
procedure Esticarldick(Sender: TObject);
procedure Cal cul adorald i ck(Sender: TObject);
procedure Paint1d ick(Sender: TObject);
procedure WrdPadld i ck(Sender: TObject);
procedure Sobreld ick(Sender: TObject);

private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
var

Forml: TFornmi;

M nha_Resposta: String;

Tenpo_Total, Quant _Perguntas, Nota: Integer;

Pergunt as, Resposta Certa, Qpcao_A (pcao_B, Opcao_C. array [1..15] of String;
Sorteio: array [1..15] of Integer;

i mpl emrent ati on

uses Perguntal, SobreU;
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{$R *. df n}

procedur e Fazer Per gunt a( Quest ao, Pri nmei ra_Opcao, Segunda_Opcao, Tercei ra_Qpcao:
String);
begi n
For 2. Label 1. Capti on: =Quest ao;
For m2. Radi oBut t onl. Capti on: =Pri nei ra_Opcao;
For m2. Radi oBut t on2. Capti on: =Segunda_Qpcao;
For m2. Radi oBut t on3. Capti on: =Tercei ra_Opcao;
For m2. Showibdal ;
end;

//Esta rotina gera uma matriz de 15 posi ¢des, contendo os nuneros de 1 a 15

// Cada numero corresponde a uma pergunta, o nlimero 7 € a 72 pergunta, etc.

// N&do é permitida a repeti cdo deste nlnmeros, para ndo repetir perguntas na nmesna
prova

procedure Ef etuar_Sortei o;

var
Sair: String;
X, Y, Z: | nteger,;
begi n
Randoni ze; /I'Li bera o Random
for XX=1 to 15 do Sorteio[ X]: =0; /lZera a matriz para a
recuperacdo, pois existe novo sorteio
for XX=1 to 15 do /1 S&o 15 perguntas
begi n
//Este loop pernmite que a natriz tenha os nuneros de 1 a 15 semrepeti¢éo
r epeat /I Loop de Repeat a Until
Sair:="Sim; //Variavel auxiliar, comeca com
SIM
Y: =Randon( 15) +1; //Gera um nunero al eatério

entre 0 e 14 (15 prineiros nuneros inteiros) e soma uma este (1 a 15, neste
caso)

for ZZ=1to 15 do if Y= Sorteio[Z] then Sair:= "Nao'; //Se existe Y na
matriz Sorteio, entdo ndo sai e sorteia de novo, isto € se umnunmero ja saiu,
sorteia de novo. Informa que NAO pode SAIR do | oop

until Sair="Sin; /1S6 sai do | oop, se SAIR for
SIM
Sorteiof X : =Y; /1A matriz SORTEI O recebe na
posi ¢cdo X (de 1 a 15), umnunero aleatério, que nao saiu antes
end;

Sl eep(1000); //Pausa de um segundo. Esta |linha ndo é necesséaria, nas foi
col ocada aqui para permtir colocar um BreakPoint para estudar a nmatriz SORTElI O
Col oque um BreakPoint nela (clicando na barra cinza a esquerda) e analise.
end;

procedur e FazerProva;

var
X, Y: |Integer;
begi n
For mlL. H de;
Not a: =0;
Ef et uar _Sort ei o; // Rotina para gerar 15 naneros

al eat 6ri os semrepeticao, senpre que uma prova for feita. Dica: Presione CIRL e
clique em Ef etuar_Sortei o, nesta |inha

For n2. Ti mer 1. Enabl ed: =Tr ue;

For n2. ProgressBar 1. Posi ti on: =0;

For n2. ProgressBar 1. Max: =Tenpo_Tot al ;

For n2. Progr essBar 2. Posi ti on: =0;

For n2. ProgressBar 2. Max: =Quant _Per gunt as;

for X=1 to Quant_Perguntas do

begi n
For n2. ProgressBar 2. Posi ti on: =X;
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i f FornR. ProgressBarl. Positi on>=Tenpo_Total then Break;
Y: =Sorteio[ X];
Fazer Per gunt a( Per gunt as[ Y], Opcao_A[ Y], Opcao_B[ Y], Opcao_C[ Y] );
if M nha_Respost a=Resposta_Certa[Y] then Inc(Nota);
end;
Form2. Ti mer 1. Enabl ed: =Fal se;
For mL. Show,
end;

procedur e Aprovado;
begi n

ShowMessage(' Par abéns, vocé foi aprovado comnota '+IntToStr(Nota)+ .");
end;

procedur e Reprovado;
begi n
ShowiMessage(' Vocé ndo consegui u, estude nmais! Sua nota foi
"+IntToStr(Nota)+' .");
end;

procedur e Recuperacao;
begi n

ShowiMessage(' Atengdo, vocé foi para a recuperagdo com nota
"+Int ToStr(Nota)+' .");

Fazer Prova,;

i f Nota>=7*Quant _Per gunt as/ 100 t hen Aprovado el se Reprovado;
end;

procedure TFornil. Buttonld i ck(Sender: TObject);
begi n
Quant _Per gunt as: =Spi nEdi t 1. Val ue;
Tempo_Tot al : =Quant _Per gunt as*10;
Perguntas[ 1] : =" O Corel Draw trabal ha princi pal nrente con®';
pcao_A[ 1] : = Desenhos vetoriais e graficos.';
Opcao_B[ 1] : =" | magens. ' ;
Opcao_( 1] : ="' Fotos.';
Resposta_Certa[1]:="A';

Perguntas[2]:="A ferrranenta Mio-Livre, cria rapidamente?";
Opcao_A[ 2] :="Elipses perfeitas.';

Opcao_B[ 2] : =" Ret angul os perfeitos."';

Opcao_( 2] : ='Linhas e curvas.';

Resposta_Certa[2]: =" C ;

Perguntas[3]:="Qual ferranenta é usada para criar, apagar ou nover 0S nés dos
obj eto?';

Qpcao_A[ 3]:="Elipse."';

pcao_B[ 3] :="Retéangul o.';

Qpcao_( 3]:="Forma."';

Resposta_Certa[3]:="C ;

Per gunt as[ 4] : = Conp nudanos a cor do contorno de um objeto sel eci onado?' ;
Qpcao_A[ 4] :="dicando com o botdo esquerdo do nouse na cor desejada.';
pcao_B[4]:="dicando como botdo direito do npbuse na cor desejada.';
Qpcao_{ 4] : =" Ef etuando um dupl o clique no objeto.';
Resposta_Certa[4]:="B';

Perguntas[ 5] : =' Para que servem os atal hos CTRL+D, CTRL+G e F4,
respecti vament e?';

Qpcao_A[ 5] : ='Duplicar, agrupar e zoom para todos.';

Qpcao_B[ 5] : =" Agrupar, duplicar e zoom para todos.';

Qpcao_({ 5] : =' Zoom para todos, agrupar e duplicar.';

Resposta_Certa[5]: =" A" ;



CETEP — Santo Antdnio de Padua

Perguntas[6]:="Qual a maneira mais facil de colocar umtexto a um cam nho?';
Qpcao_A[ 6] :="Utilizando a ferranmenta Fornma.';

Opcao_B[ 6] :='Digitando o texto diretamente ao cam nho."';

Opcao_( 6] : =" Agrupando o texto ao cam nho.';

Resposta_Certa[6]:="B';

Perguntas[7]:="Qual o atal ho da ferranenta Forma?';
Qpcao_A[ 7] : =" F10.";

Qpcao_B[ 7] : =" F11.';

Qpcao_( 7] : =" F12.";

Resposta_Certa[7]:="A';

Perguntas[ 8] : = Para apagar parte de um objeto devenos utilizar a ferranmenta?';
Opcao_A[ 8] : =' Faca. ' ;

Opcao_B[ 8] : ="' Borracha.';

Opcao_( 8] : =" Sel ecéo. ' ;

Resposta_Certa[8]:="B ;

Perguntas[9]:='Para trabal har corretamente com|inhas-guia, faz-se necessario
acionar o bot&do "Alinhar pelas |inhas-guia"?";

Qpcao_A[9]:="Sim";

Opcao_B[ 9] : =" Ndo. ' ;

pcao_( 9] : = Qual quer uma das alternativa é correta.';

Resposta_Certa[9]: =" A’ ;

Perguntas[10]: =" Qual a tecla que auxilia a criacdo de objetos perfeitos?;
Qpcao_A[ 10]: =" SHI FT. ' ;

Opcao_B[10]: =" CTRL. " ;

Opcao_( 10]: = ENTER. ' ;

Resposta_Certa[ 10]:="B';

Perguntas[ 11]: =" Gs efeitos de cor cono preenchinento Gradiente e a Textura séo
feitos comas ferranentas?';

Qpcao_A[11]: ="M stura interativa.";

Opcao_B[ 11]: =" Preenchi mento interativo.';

Qpcao_( 11]: =" Extruséd@o interativa.';

Resposta_Certa[11]:='B';

Perguntas[ 12]: =" Para girar um objeto, usanps qual ferranenta para sel eci ona-
| 0?";

Qpcao_A[ 12]: =" Forma.';

Opcao_B[ 12]: =" Sel ecéo.';

Qpcao_( 12]: =" M stura.';

Resposta_Certa[12]:='"B';

Pergunt as[ 13]: =" O conmando desfazer serve para?';
Qpcao_A[ 13]: =" Criar novos objetos.';
Opcao_B[13]: =" Vol tar as acgfes.';

Opcao_({ 13]: = Nehuma das opgoes. ' ;
Resposta_Certa[ 13]:="B';

Per gunt as[ 14] : = Quando quernos usar una fol ha de papel nodel o A4 deitada, por
exenpl o, devenos nudar ?' ;

Opcao_A[14]:="A orientagdo da folha para retrato.';

Opcao_B[14]: =" A orientagdo da fol ha para pai sagem';

Opcao_( 14] : = Nenhuma das opcgdes. ' ;

Resposta_Certa[14]:='B';

Perguntas[15]:="O tipo de texto de paragrafo e mais utilizado para?;
Qpcao_A[ 15]: =" Digi tar grandes quanti dades de texto.';

Qpcao_B[ 15]: ="' Di gi tar pequenas quanti dades de texto.';

Opcao_( 15]: = Nenhuma das opgdes. ' ;

Resposta_Certa[ 15]: =" A";

67



CETEP — Santo Antdnio de Padua

Fazer Prova,;
i f Nota>=70* Quant _Per guntas/ 100 then Aprovado el se Recuper acao;
end;

procedur e TForni. Ti mer 1Ti mer (Sender: TObj ect);
begi n

St at usBar 1. Panel s[ 0] . Text : =For mat Dat eTl ne(' DOY MM YYYY HH: MM SS', Now) ;
end;

procedure TFornil. Sai r1d i ck(Sender: TObject);
begi n

Appl i cation. Term nat e;
end;

procedure TFornil. Trocar1d i ck( Sender: TObject);
begi n
i f OpenPictureDi al ogl. Execute then
I magel. Pi cture. LoadFronFi | e(OpenPi ct ureDi al ogl. Fi | eNane) ;
end;

procedure TForni. Nor mal 1d i ck( Sender: TObj ect);
begi n

I magel. Stret ch: =Fal se;
end;

procedure TFornil. Esticar1C i ck(Sender: TObject);
begi n

| magel. Stret ch: =Tr ue;
end;

procedur e TFornil. Cal cul adorald i ck(Sender: TObject);
begi n

W nExec(' C:\ W ndows\ Cal c. exe', SW NORMAL) ;
end;

procedur e TFornil. Pai nt 1Cl i ck(Sender: TObject);
begi n

W nExec(' C:\ Arqui vos de Progranas\ AcessoOri os\ MSPai nt . exe', SW NORMAL) ;
end;

procedur e TFornil. Wr dPad1C i ck(Sender: TObject);
begi n

W nExec(' C:\ Arqui vos de Programas\ Acessori os\ Wor dPad. exe' , SW NORNAL) ;
end;

procedure TFornl. Sobreld i ck(Sender: Tbject);
begi n

For n8. Showibdal ;
end;

end.
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82 Fase
unit Provaly;

/182 Fase

//Uso de banco de dados, elimnando as matri zes de perguntas, opcdes e respostas
/1 O banco de dados é vincul ado ao conponente Table, no Fornid

/'] Procedi nent os:

/1 Ap6s criar o banco de dados no Dat abase Desktop, use um conponente Tabl e,

al terando no sua propriedade Dat abaseName para o direto6rio da aplicacdo (se esta
estiver no mesno diret6rio do banco de dados, ndo é necesséario). Em Tabl eNane,
sel eci one o banco de dados;

/[ Ef etue umduplo clique no Table e como bot&o direito Add Al Fi el ds;

/] Acrescente um conponent e Dat aSource e vincul e este ao Tabl e em Dat aSet ;

/1 Acrescente um DBGid e vincule este ao Dat aSourse.

/| Pode-se tanbém apés ef etuar um duplo clique no Table, arrastar todos os canpos
para o formul &rio, criando os DBEdit e DataSource autonaticanente.

interface

uses
W ndows, Messages, SysUils, Variants, Cl asses, Gaphics, Controls, Fornms,
D al ogs, StdCirls, Menus, ConCirls, ExtCrls, Buttons, ExtD gs, Spin;

type

TFornl = class(TForm
Buttonl: TButton;
StatusBarl: TStatusBar;
Mai nMenul: TMai nMenu;
Arquivol: TMenul tem
Sairl: TMenultem
Timerl: TTinmer;
I magel: Tl mage;
Configuraol: TMenultem
OpenPi cturebDi al ogl: TOpenPi ctureDi al og;
I magem TMenul tem
Trocar1l: TMenultem
Normal 1: TMenult em
Esticarl: TMenultem
Salvarl: TMenultem
Ferramentasl: TMenultem
Aj udal: TMenultem
Sobrel: TMenultem
Cal cul adoral: TMenultem
Paint1: TMenultem
WordPadl: TMenul tem
SpinEdit1: TSpinEdit;
Editor1l: TMenultem
procedure ButtonlCick(Sender: Toject);
procedure Sair1d i ck(Sender: TObject);
procedure Ti mer1Ti mer ( Sender: TObj ect);
procedure Trocar 1Cl i ck(Sender: Toject);
procedure Norrmal 1C i ck(Sender: Toject);
procedure Esticarldick(Sender: TObject);
procedure Cal cul adorald i ck(Sender: TObject);
procedure Paint1d ick(Sender: TObject);
procedure WrdPadld i ck(Sender: TObject);
procedure Sobreld ick(Sender: TObject);
procedure Editor1Cick(Sender: TQoject);

private
{ Private declarations }

public
{ Public declarations }
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end;

var
Forml: TForni;
M nha_Resposta: String;
Tempo_Total, Quant_Perguntas, Nota: |nteger;
Sorteio: array [1..15] of Integer;

i mpl erent ati on
uses PerguntaU, SobreU, Editory,
{$R *. df n}

procedur e Fazer Per gunt a( Quest ao, Pri nmei ra_Opcao, Segunda_QOpcao, Ter cei ra_QOpcao:
String);
begi n
Forn2. Label 1. Capti on: =Quest ao;
For n2. Radi oBut t onl. Capti on: =Pri nei ra_Opcao;
For m2. Radi oBut t on2. Capti on: =Segunda_Qpcao;
For n2. Radi oBut t on3. Capti on: =Tercei ra_Opcao;
For m2. Showibdal ;
end;

//Esta rotina gera uma matriz de 15 posi ¢des, contendo os nuneros de 1 a 15

// Cada nunmero corresponde a uma pergunta, o nlimero 7 € a 72 pergunta, etc.

// N&do é permitida a repeti cdo deste nlnmeros, para ndo repetir perguntas na nmesna
prova

procedur e Ef etuar_Sortei o;

var
Sair: String;
X, Y, Z: | nteger,;
begi n
Randoni ze; /I'Li bera o Random
for XX=1 to 15 do Sorteio[ X]: =0; /lZera a matriz para a
recuperacdo, pois existe novo sorteio
for XX=1 to 15 do /1 S&o 15 perguntas
begi n
//Este loop pernmite que a natriz tenha os nuneros de 1 a 15 semrepeti ¢éo
r epeat //Loop de Repeat a Until
Sair:="Sim; //Variavel auxiliar, comeca com
SIM
Y: =Randon( 15) +1; //Gera um nunmero al eatorio

entre 0 e 14 (15 prineiros naneros inteiros) e soma uma este (1 a 15, neste
caso)

for Z2=1 to 15 do if Y= Sorteio[Z] then Sair:= '"Nao'; //Se existe Y na
matriz Sorteio, entdo ndo sai e sorteia de novo, isto € se umnunero ja saiu,
sorteia de novo. Informa que NAO pode SAIR do | oop

until Sair="'Sin; //1S6 sai do | oop, se SAIR for
SIM
Sorteio[ X :=Y; /1A matriz SORTEI O recebe na
posi ¢cdo X (de 1 a 15), umnUnero aleatério, que nao saiu antes
end;

Sl eep(1000); //Pausa de um segundo. Esta |linha ndo é necessaria, nmas foi
col ocada aqui para permtir colocar um BreakPoint para estudar a matriz SORTElI O
Col oque um BreakPoint nela (clicando na barra cinza a esquerda) e analise.
end;

procedur e FazerProva;
var

X, Y, Z: |nteger;
begi n

Forml. H de;

Not a: =0;
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Ef et uar_Sort ei o; //Rotina para gerar 15 nuneros
al eat 6ri os semrepeticao, senpre que uma prova for feita. Dica: Presione CIRL e
clique em Ef etuar_Sortei o, nesta |inha
For 2. Ti ner 1. Enabl ed: =Tr ue;
For m2. ProgressBar 1. Posi ti on: =0;
For n2. ProgressBar 1. Max: =Tenpo_Tot al ;
For m2. Pr ogr essBar 2. Posi ti on: =0;
For n2. Progr essBar 2. Max: =Quant _Per gunt as;
for X =1 to Quant_Perguntas do
begi n
For m2. ProgressBar 2. Posi ti on: =X;
i f FornR. ProgressBar 1. Posi ti on>=Tenpo_Total then Break;
Y: =Sorteio[ X];
Formd. Tabl el. First; //Pula para a 12 pergunta
for Z:=1 to Y-1 do Form4. Tabl el. Next ; //Pula para a pergunta Y-1
(ndo contar a 12 pergunta, pois ja estanbps nela), que é a matriz SORTEI O

Fazer Per gunt a( For m4. Tabl elPer gunt a. AsStri ng, For m4. Tabl elOpcaoA. AsStri ng, Formd. Ta
bl elOpcaoB. AsString, For md. Tabl elQpcaoC. AsString);
i f M nha_Respost a=For m4. Tabl elResposta. AsString then Inc(Nota);
end;
For n2. Ti mer 1. Enabl ed: =Fal se;
For mL. Show,
end;

procedur e Aprovado;
begi n

Showvessage(' Par abéns, vocé foi aprovado comnota '+IntToStr(Nota)+' .");
end;

procedur e Reprovado;
begi n
Showessage(' Vocé ndo consegui u, estude mais! Sua nota foi
"+IntToStr(Nota)+ ."');
end;

procedur e Recuperacao;
begi n

ShowiMessage(' Atengdo, vocé foi para a recuperagdo com nota
"+IntToStr(Nota)+ ."');

Fazer Prova,;

i f Nota>=7*Quant _Per gunt as/ 100 t hen Aprovado el se Reprovado;
end;

procedure TFornil. Buttonld i ck(Sender: TObject);
begi n

Quant _Pergunt as: =Spi nEdi t 1. Val ue;

Tenpo_Tot al : =Quant _Per gunt as*10;

Fazer Prova;

i f Not a>=70* Quant _Per guntas/ 100 then Aprovado el se Recuperacao;
end;

procedure TForni. Ti mer 1Ti mer ( Sender: TObj ect);
begi n

St at usBar 1. Panel s[ 0] . Text : =For mat Dat eTl me(' DY MM YYYY HH: MM SS' |, Now) ;
end;

procedure TFornl. Sai r1Q i ck( Sender: TObj ect);
begi n

Appl i cation. Term nat e;
end;

procedure TForni. Trocar1d i ck( Sender: TObj ect);
begi n
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i f OpenPictureDi al ogl. Execute then
I magel. Pi cture. LoadFronFi | e(OpenPi ct ureDi al ogl. Fi | eNane) ;
end;

procedure TForni. Nor mal 1Q i ck( Sender: TObj ect);
begi n

I magel. Stretch: =Fal se;
end;

procedure TFornil. Esticar1C i ck(Sender: TObject);
begi n

| magel. Stret ch: =Tr ue;
end;

procedur e TFornil. Cal cul adorald i ck(Sender: TObject);
begi n

W nExec(' C:\ Wndows\ Cal c. exe', SW NORNAL) ;
end;

procedure TFornil. Pai nt 1Cl i ck( Sender: TCbject);
begi n

W nExec(' C:\ Arqui vos de Progranas\ AcessoOri os\ MSPai nt . exe', SW NORMAL) ;
end;

procedure TFornil. Wor dPad1Cl i ck( Sender: TObj ect);
begi n

W nExec(' C:\ Arqui vos de Progranas\ AcessoOri os\ Wor dPad. exe' , SW NORMAL) ;
end;

procedur e TFornil. Sobreld i ck(Sender: TObject);
begi n

For n8. Showivbdal ;
end;

procedure TFornil. Edi tor1d i ck(Sender: TObject);
begi n

For m4. Show,
end;

end.
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92 Fase
unit Provaly;

/192 Fase

//Troca da matriz SORTElI O estatica por dinanmica, isto é semtamanho fixo

//Esta matriz ocasiona um problema, ela ndo conegca em1 e simem 0, necessitando
al guns aj ustes.

// Exenpl o: a matriz de 15 posicbes seria de 0 a 14

//Liberado o total de perguntas

interface

uses
W ndows, Messages, SysUils, Variants, Cl asses, Gaphics, Controls, Fornms,
D al ogs, StdCirls, Menus, ConCirls, ExtCrls, Buttons, ExtD gs, Spin;

type

TFornl = class(TForm
Buttonl: TButton;
StatusBarl: TStatusBar;
Mai nMenul: TMai nMenu;
Arquivol: TMenul tem
Sairl: TMenultem
Timerl: TTiner;
I magel: Tl mage;
Configuraol: TMenultem
QpenPi ctureDi al ogl: TOpenPi ctureDi al og;
I mgem TMenul tem
Trocar1l: TMenultem
Nor mal 1: TMenult em
Esticarl: TMenultem
Salvarl: TMenultem
Ferramentasl: TMenultem
Aj udal: TMenultem
Sobrel: TMenultem
Cal cul adoral: TMenultem
Pai nt1: TMenultem
WrdPadl: TMenul tem
Spi nEdi t1: TSpinEdit;
Editor1: TMenultem
procedure ButtonlCick(Sender: TObject);
procedure Sair1ld i ck(Sender: TObject);
procedure Timer1Ti mer ( Sender: TObject);
procedure Trocar 1Cl i ck(Sender: Toject);
procedure Norrmal 1C i ck(Sender: Toject);
procedure Esticarldick(Sender: TObject);
procedure Cal cul adorald i ck(Sender: TObject);
procedure Paint1d ick(Sender: TObject);
procedure WrdPadld i ck( Sender: TObject);
procedure Sobreld ick(Sender: TObject);
procedure Editorl1Cick(Sender: Toject);

private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
var

Forml: TFornmi;

M nha_Resposta: String;

Tenpo_Total, Quant_Perguntas, Nota, Total Perguntas: |nteger;
Sorteio: array of Integer;
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i mpl erent ati on
uses PerguntaU, SobreU, Editory,
{$R *. df n}

procedur e Fazer Per gunt a( Quest ao, Pri nmei ra_Opcao, Segunda_Opcao, Tercei ra_Qpcao:
String);
begi n
For 2. Label 1. Capti on: =Quest ao;
For m2. Radi oBut t onl. Capti on: =Pri nei ra_Opcao;
For m2. Radi oBut t on2. Capti on: =Segunda_Qpcao;
For m2. Radi oBut t on3. Capti on: =Tercei ra_Opcao;
For m2. Showivbdal ;
end;

//Esta rotina gera uma matriz de 15 posi ¢des, contendo os nuneros de 1 a 15
// Cada numero corresponde a uma pergunta, o nlmero 7 € a 72 pergunta, etc.
/I N&do é permitida a repeti cdo deste nlnmeros, para ndo repetir perguntas na nmesna
prova
procedur e Ef etuar_Sortei o;
var

Sair: String;

X, Y, Z: | nteger,;
begi n

Randoni ze; /I'Libera o Random

for XX=0 to Total Perguntas-1 do Sorteio[X]:=0; //Zera a matriz para a
recuperacdo, pois existe novo sorteio

for XX=0 to Total _Perguntas-1 do // S&o 15 pergunt as
begi n
r epeat /I Loop de Repeat a Until
Sair:="Sim; //Variavel auxiliar, comeca com
SIM
Y: =Randon( Tot al _Per gunt as) +1; //CGera um nanero aleatorio

entre 1 e Total _Pergutas

for Z:=0 to Total Perguntas-1 do if Y= Sorteio[Z] then Sair:= "Nao';
//Se existe Y na matriz Sorteio, entdo ndo sai e sorteia de novo, isto é se um
namero j & saiu, sorteia de novo. Informa que NAO pode SAIR do | oop

until Sair="Sinm; /1S6 sai do | oop, se SAIR for
SIM
Sorteiof X : =Y; /1A matriz SORTEI O recebe na
posi ¢cdo X (de 1 a 15), umnunero aleatério, que nao saiu antes
end;

Sl eep(1000); //Pausa de um segundo. Esta |linha ndo é necessaria, nas foi
col ocada aqui para permtir colocar um BreakPoint para estudar a nmatriz SORTElI O
Col oque um BreakPoint nela (clicando na barra cinza a esquerda) e anali se.
end;

procedur e FazerProva;
var

X, Y, Z: |nteger;
begi n

For mlL. H de;

Not a: =0;

Ef et uar _Sort ei o; // Rotina para gerar numeros
al eat 6ri os semrepeticao, senpre que uma prova for feita. Dica: Presione CIRL e
clique em Ef etuar_Sortei o, nesta |inha

For n2. Ti mer 1. Enabl ed: =Tr ue;

For n2. ProgressBar 1. Posi ti on: =0;

For n2. ProgressBar 1. Max: =Tenpo_Tot al ;

For n2. Progr essBar 2. Posi ti on: =0;

For n2. ProgressBar 2. Max: =Quant _Per gunt as;

for XX=0 to Quant_Perguntas-1 do
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begi n
For m2. ProgressBar 2. Posi ti on: =X;
i f FornR. ProgressBarl. Positi on>=Tenpo_Total then Break;
Y: =Sorteio[ X];
Formd. Tabl el. First; //Pula para a 12 pergunta
for Z:=1 to Y-1 do Formd. Tabl el. Next ; //Pula para a pergunta Y-1
(ndo contar a 12 pergunta, pois ja estanps nela), que é a matriz SORTEI O

Fazer Per gunt a( For m4. Tabl elPer gunt a. AsStri ng, For m4. Tabl elOpcaoA. AsStri ng, For md. Ta
bl elOpcaoB. AsString, For md. Tabl elQpcaoC. AsString) ;
i f M nha_Respost a=For m4. Tabl elResposta. AsString then Inc(Nota);
end;
Forn2. Ti mer 1. Enabl ed: =Fal se;
For mL. Show,
end;

procedur e Aprovado;
begi n

ShowMessage(' Par abéns, vocé foi aprovado comnota '+IntToStr(Nota)+ .");
end;

procedur e Reprovado;
begi n
ShowiMessage(' Vocé ndo consegui u, estude mais! Sua nota foi
"+IntToStr(Nota)+' .");
end;

procedur e Recuperacao;
begi n

Showiessage(' Atengdo, vocé foi para a recuperagdo com nota
"+IntToStr(Nota)+' .");

Fazer Prova,;

i f Nota>=7*Quant _Per gunt as/ 100 t hen Aprovado el se Reprovado;
end;

procedure TForni. Buttonld ick(Sender: TObject);
begi n

Tot al _Per gunt as: =For n. Tabl el. Recor dCount ;

Set Lengt h( Sort ei o, Tot al _Per gunt as) ;

Quant _Per gunt as: =Spi nEdi t 1. Val ue;

Tempo_Tot al : =Quant _Per gunt as*10;

Fazer Prova;

i f Not a>=70* Quant _Per guntas/ 100 then Aprovado el se Recuperacao;
end;

procedure TForni. Ti mer 1Ti mer ( Sender: TObj ect);
begi n

St at usBar 1. Panel s[ 0] . Text : =For mat Dat eTl me(' DY MM YYYY HH: MM SS' |, Now) ;
end;

procedure TFornl. Sai r1d i ck( Sender: TObj ect) ;
begi n

Appl i cation. Term nat e;
end;

procedure TForni. Trocar1d i ck( Sender: TObj ect);
begi n
i f OpenPictureDi al ogl. Execut e then
I magel. Pi cture. LoadFronti | e( QpenPi ct ur eDi al ogl. Fi | eNane) ;
end;

procedure TFornil. Nor mal 1d i ck( Sender: TObj ect);

begi n
I mgel. Stretch: =Fal se;
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end;

procedure TFornil. Esticar1C i ck(Sender: TObject);
begi n

I magel. Stret ch: =Tr ue;
end;

procedur e TFornil. Cal cul adorald i ck(Sender: TObject);
begi n

W nExec(' C:\ Wndows\ Cal c. exe', SW NORNAL) ;
end;

procedure TFornil. Pai nt 1Cl i ck( Sender: TCbject);
begi n

W nExec(' C:\ Arqui vos de Progranas\ AcessoOri os\ MSPai nt . exe', SW NORMAL) ;
end;

procedure TFornil. Wor dPad1Cl i ck( Sender: TObj ect);
begi n

W nExec(' C:\ Arqui vos de Progranas\ AcessoOri os\ Wor dPad. exe' , SW NORMAL) ;
end;

procedur e TFornil. Sobreld i ck(Sender: TObject);
begi n

For n8. Showibdal ;
end;

procedure TFornil. Edi tor1d i ck(Sender: TObject);
begi n

For m4. Show,
end;

end.
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102e 112 Fase
unit Provaly;

/1102 Fase

/11nclusdo de mais 2 opgBes nas respostas (D e E) e matéri a,
mai s 2 Raddi oButtons no FornR e Fazer Pergunta.

aj ustes necessari os:

no Banco de Dados

/11 nclusdo de um ConboBox no Fornl para selecionar e filtrar a matéria.
/11 nclusédo de botdes para inclusdo de natérias.. .

/1112 Fase

//DB&@id retirado do Formd e col ocado no novo Fornb.

/I No Form4 efetuado duplo clique no Tabl e,

e arratando-os para o formnul ario.
Dat aSour ce.

sel eci onado todos os canpos (fiel ds)
I ncl usdo de um DBNavi gat or vincul ado ao

interface

uses
W ndows, Messages, SysUils, Variants, Cl asses, Gaphics, Controls, Fornms,
D al ogs, StdCirls, Menus, ConCirls, ExtCtrls, Buttons, ExtD gs, Spin

type
TForml = class(TForm

Buttonl: TButton;
StatusBarl: TStatusBar;
Mai nMenul: TWMai nMenu;
Arquivol: TMenul tem
Sairl: TMenultem
Timerl: TTinmer;

I mgel: Tl mage;
Configuraol: TMenultem

OpenPi ct ureDi al ogl: TOpenPi ctureDi al og;

I mmgem TMenul tem
Trocarl: TMenultem
Normal 1: TMenult em
Esticarl: TMenultem

Sal var1l: TMenultem
Ferramentasl: TMenultem
Aj udal: TMenultem
Sobrel: TMenultem

Cal cul adoral: TMenultem
Paint1: TMenultem
WordPadl: TMenul tem
SpinEdit1: TSpinEdit;
Editorl: TMenultem
ConboBox1: TConboBox;

procedure ButtonlCick(Sender: Toject);
procedure Sairl1ld i ck(Sender: TObject);
procedure Ti mer1Ti mer ( Sender: TObject);
procedure Trocar 1Cl i ck(Sender: Toject);
procedure Normal 1C i ck(Sender: Toject);
procedure Esticarldick(Sender: TObject);
procedure Cal cul adorald i ck(Sender: TObject);
procedure Paint1d ick(Sender: TObject);
procedure WrdPadld i ck(Sender: TObject);
procedure Sobreld ick(Sender: TObject);
procedure Editor1Cick(Sender: Toject);
pr ocedur e ConboBox1Change( Sender: TObj ect);
private
{ Private declarations }

public
{ Public declarations }

e
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end;

var
Forml: TFormi;
M nha_Resposta: String;
Tempo_Total, Quant_Perguntas, Nota, Total _Perguntas: Integer;
Sorteio: array of Integer;

i mpl erent ati on
uses PerguntaU, SobreU, Editory,
{$R *. df n}

procedur e

Fazer Per gunt a( Quest ao, Pri nei ra_Opcao, Segunda_Opcao, Tercei ra_QOpcao, Quarta_Opcao, Q

ui nta_Qpcao: String);

begi n
Forn2. Label 1. Capti on: =Quest ao;
For n2. Radi oBut t onl. Capti on: =Pri nei ra_Opcao;
For n2. Radi oBut t on2. Capti on: =Segunda_Qpcao;
For m2. Radi oBut t on3. Capti on: =Tercei ra_Opcao;
For m2. Radi oBut t on4. Capti on: =Quar t a_Opcao;
For m2. Radi oBut t on5. Capti on: =Qui nt a_Opcao;
For m2. Showivbdal ;

end;

//Esta rotina gera uma matriz de 15 posi ¢des, contendo os nuneros de 1 a 15
// Cada numero corresponde a uma pergunta, o nlmero 7 € a 72 pergunta, etc.
// N&o é permitida a repeti cdo deste nlnmeros, para ndo repetir perguntas na nmesna
prova
procedur e Ef etuar_Sortei o;
var

Sair: String;

X, Y, Z: |nteger;
begi n

Randoni ze; /I'Li bera o Random

for XX=0 to Total Perguntas-1 do Sorteio[X]:=0; //Zera a matriz para a
recuperacdo, pois existe novo sorteio

for XX=0 to Total _Perguntas-1 do // S&o 15 pergunt as
begi n
r epeat /I Loop de Repeat a Until
Sair:="Sim; //Variavel auxiliar, comeca com
SIM
Y: =Randon( Tot al _Per gunt as) +1; //CGera um nanero aleatorio

entre 1 e Total _Pergutas

for Z:=0 to Total Perguntas-1 do if Y= Sorteio[Z] then Sair:= "Nao';
//Se existe Y na matriz Sortei o, entdo ndo sai e sorteia de novo, isto é, se um
ninero j & saiu, sorteia de novo. Informa que NAO pode SAIR do | oop

until Sair="'Sin; /1S6 sai do | oop, se SAIR for
SIM
Sorteio[ X :=Y; /1A matriz SORTEI O recebe na
posi ¢cdo X (de 1 a 15), umnunero aleatério, que nao saiu antes
end;

Sl eep(1000); //Pausa de um segundo. Esta |linha ndo é necessaria, nas foi
col ocada aqui para permtir colocar um BreakPoint para estudar a nmatriz SORTEl O
Col oque um BreakPoint nela (clicando na barra cinza a esquerda) e analise.
end;

procedur e FazerProva;

var
X, Y, Z: |nteger;
begi n
Forml. H de;
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Not a: =0;

Ef et uar_Sort ei o; //Rotina para gerar numeros

al eat 6ri os semrepeticao, senpre que unma prova for feita. Dica: Presione CIRL e

clique em Ef etuar_Sortei o, nesta |linha
Form2. Ti ner 1. Enabl ed: =Tr ue;
For m2. ProgressBar 1. Posi ti on: =0;
For n2. ProgressBar 1. Max: =Tenpo_Tot al ;
For m2. Pr ogr essBar 2. Posi ti on: =0;
For n2. Progr essBar 2. Max: =Quant _Per gunt as;
for XX=0 to Quant_Perguntas-1 do
begi n
For m2. Progr essBar 2. Posi ti on: =X;
i f FornR. ProgressBar 1. Posi ti on>=Tenpo_Total then Break;
Y: =Sorteio[ X];

Form4. Tabl el. First; //Pula para a 12 pergunta
for Z2=1 to Y-1 do Form4. Tabl el. Next ; //Pula para a pergunta Y-1

(ndo contar a 12 pergunta, pois ja estanbps nela), que é a matriz SORTEI O

Fazer Per gunt a( For m4. Tabl elPer gunt a. AsStri ng, For m4. Tabl elOpcaoA. AsStri ng, Formd. Ta
bl elOpcaoB. AsString, For md. Tabl elOpcaoC. AsStri ng, For mi. Tabl elQpcaoD. AsString, Form

4. Tabl elOpcaoE. AsString);
i f M nha_Respost a=For m4. Tabl elResposta. AsString then Inc(Nota);
end;
Form2. Ti mer 1. Enabl ed: =Fal se;
For mL. Show,
end;

procedur e Aprovado;
begi n

ShowMessage(' Par abéns, vocé foi aprovado comnota '+IntToStr(Nota)+' .");
end;

procedur e Reprovado;
begi n
Showessage(' Vocé ndo consegui u, estude mais! Sua nota foi
"+IntToStr(Nota)+ ."');
end;

procedur e Recuperacao;
begi n

ShowiMessage(' Atengdo, vocé foi para a recuperagdo com nota
"+IntToStr(Nota)+ ."');

Fazer Prova;

i f Not a>=7*Quant _Per gunt as/ 100 t hen Aprovado el se Reprovado;
end;

procedure TFornil. Buttonld i ck(Sender: TObject);
begi n

Tot al _Per gunt as: =For n. Tabl el. Recor dCount ;

Set Lengt h( Sort ei o, Tot al _Per gunt as) ;

Quant _Per gunt as: =Spi nEdi t 1. Val ue;

Tenpo_Tot al : =Quant _Per gunt as*10;

Fazer Prova;

i f Not a>=70* Quant _Per guntas/ 100 then Aprovado el se Recuperacao;
end;

procedure TForni. Ti mer 1Ti mer ( Sender: TObj ect);
begi n

St at usBar 1. Panel s[ 0] . Text : =For mat Dat eTl me(' DY MM YYYY HH: MM SS' |, Now) ;
end;

procedure TFornl. Sai r1Q i ck( Sender: TObj ect);
begi n
Appl i cation. Term nat e;
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end;

procedure TFornil. Trocar1d i ck( Sender: TObject);
begi n
i f OpenPictureDi al ogl. Execute then
I magel. Pi cture. LoadFronFi | e(OpenPi ct ureDi al ogl. Fi | eNane) ;
end;

procedure TForni. Nor mal 1d i ck( Sender: TObj ect);
begi n

I magel. Stret ch: =Fal se;
end;

procedure TFornil. Esticar1C i ck(Sender: TObject);
begi n

I magel. Stret ch: =Tr ue;
end;

procedur e TFornil. Cal cul adorald i ck(Sender: TCbject);
begi n

W nExec(' C:\ Wndows\ Cal c. exe', SW NORNAL) ;
end;

procedure TFornil. Pai nt 1Cl i ck( Sender: TCObject);
begi n

W nExec(' C:\ Arqui vos de Progranas\ AcessoOri os\ MSPai nt . exe', SW NORMAL) ;
end;

procedure TFornil. Wor dPad1Cl i ck( Sender: TObj ect);
begi n

W nExec(' C:\ Arqui vos de Progranas\ AcessoOri os\ Wor dPad. exe' , SW NORMAL) ;
end;

procedur e TFornil. Sobreld i ck(Sender: TObject);
begi n

For n8. Showibdal ;
end;

procedure TFornil. Edi tor1d i ck(Sender: TObject);
begi n

For m4. Show,
end;

procedur e TFor nil. ConboBox1Change( Sender: Tbject);
begi n
i f ComboBox1l. Text<>'' then
begi n
Formd. Tablel. Filter: =" Materia = '+Quot edStr( ConboBox1. Text); //Filtra as
pergi ntas de acordo coma natéria sel eci onada no ComboBox. QuotedStr col oca
aspas na matéria, que é obrigado no Del phi

Formd. Tabl el. Fil tered: =True; /lLiga o
filtro
end
el se Formi. Tabl el. Fi |l t ered: =Fal se; /1 Desliga o
filtro se ConboBox em branco

end;

procedure TFornil. Button2d i ck( Sender: TObj ect);

begi n

ConmboBox1. | t ens. Add( ConmboBox 1. Text); /1 Adi ci ona o texto do ComboBox
nos itens do ConboBox

ConboBox1. It ens. SaveToFi | e(' Matéria.txt"'); /1 Sal va os itens do ConboBox no
arquivo Matéria.txt
end;
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procedur e TFor nl. For nCr eat e( Sender: TObj ect) ;
begi n /Ao criar o Fornl
if FileExists('Matéria.txt') then //Se o arquivo Matéria.txt
existir
ConmboBox1. It ens. LoadFronfil e(' Matéria.txt'); //Carregue este para o ConboBox
end;

procedure TFornil. Button3d i ck( Sender: TObject);
begi n

DeleteFile(' Matéria.txt'); // Apaga o arquivo Matéria.txt
end;

end.
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Anexo

E a | 6gica, conop vai?

Exi ste a ilusdo de que apenas conhecer uma boa |inguagem credencia a bom
desenvol vedor de sistema. Todavia, a LOgica de Programagdo tem papel fundanental
na qual i dade do programa

Qual é a nel hor |inguagen?

"Qual é a linguagem do nmonento?" "Qual é o software nais usado no nercado hoje?"
"Qual software vocé acha que devo aprender para estar atualizado emrelacdo ao
nercado?" "Qual é a Linguagem que mais tem futuro?"

E comum ouvi rnos perguntas deste tipo de pessoas que desej am estar na vanguarda
da Informati ca. Existe uma grande preocupacdo de atualizar-se emternos do

nmel hor sof tware de programacdo. Todavi a, al guns, entusiasnmados pel o software,
esquecem daqui | o que os nove: a Légi ca Conput aci onal

Bal ance Li ne?

Vocé ja fez um"Bal ance Line"? Sabe o que é? Este ternmp (em desuso) significa
fazer a consolidagcdo de umou nais arqui vos sequenci ai s, pré-ordenados, gerando
um novo arquivo. Este era umproblema tipico a ser resol vido por um progranador
de Main Frame, quando o processanento Batch - emlotes - era | arganente
utilizado.

Programas conb este exigiamdo programador muito nais de sua | 6gica do que de
seu conheci mento da |inguagem de programacdo, ou seja, o nmior esforgo ficava
por conta do raciocinio |6gico para resolver o problenma do que a codificagdo da
sol ucédo em una | inguagem de progranacao

O Retrabal ho

Quando efetuanps umtrabal ho e este ndo estd bemfeito, natural nente seré
preciso refazé-lo. Um progranma nal construido, que ndo atinge o propésito a que
foi concebido, est& credenciado a ser refeito, nmesno que contenha requintes da
I i nguagem Programar "bonito", explorando bem os recursos que a |inguagem
proporciona ndo é garantia de que o progranma desenpenhara o papel esperado.

O que é um progranm?

Uma das defini¢cdes de progranae é: "unm sequéncia de instrucbes | ogicanente
ordenadas a fimde sol uci onar um probl ema"

Isto significa que, se desejanps resolver um probl ema, é preci so estabel ecer
quai s passos preci sanps efetuar e, depois disto, ordend-los de forma | 6gica a
fi mde que desenpenhem o que del es se espera.

El aborar Regras

Na verdade, o raciocinio Légico utilizado para resol ver um probl ena deve

el aborar uma regra (ou varias regras) a ser seguida a fimde que o problema seja
resol vido. A(s) regra(s) deve indicar por qual canminho a solucdo sera al cancada

E o Software?

Uma vez coma regra pronta, sabendo cono chegar a solucdo, a proxima etapa é
"traduzir" a regra emcodi go, ou seja, progranar a solugdo utilizando umm

| i nguagem de programagao.

E quem programa "direto"?

Vocé pode estar se perguntando: "nas e quem coneca direto pela programacao?”
Ora, isto &€ comum nos progranadores com mai or experi éncia, mas, nmental nente, a
solucédo foi arquitetada. Ndo ha inpeditivo a isto, nas € inportante ter-se a
solugéo antes da programacdo. Qual i dade do Programa

Para que um programa tenha quali dade, sdo necessarios al guns itens:
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a) Requeri nment o:

definicdo clara (e preferencial mrente documentada) do que se espera que o
prograna realize;

b) Estratégi a de Sol ucao:

A el aboracédo da Regra para sol ugdo do problema a resolver, ou seja, a Légica do
Pr ogr ana;

c) Desenvol vi nento Estruturado:

desenvol ver o al goritnp que solucionara o problema / efetuara o trabal ho;

d) Teste da Sol ugéo:

Val i dar a solucdo construida (el aborar e efetuar casos de teste, verificando se
0 programa produz os resul tados esperados).

Estrat égi a de Solucao (Regra)

A solugdo | 6gica do problena, seja ela elaborada via um di agrama de bl ocos ou
mesno arquitetada nental mente, constitui fator prinordial para a boa qualidade
do prograna.

Exenpl o de Légica

Para ilustrarnos, imagine a seguinte necessi dade: tenos a vari dvel de nendria
nes, nunérica, comvalores variando de 1 a 12, e preci sanps encontrar as 3
prinmeiras letras do nés correspondente ("JAN', "FEV', "MAR', ...), arnazenando-
as na vari avel string str.

Gbvi anente, h& varias formas de resolver-se este probl ema, ou seja, nao had uma
forma |1 6gi ca Unica de resolver-se. Porém dependendo da sol ugdo | 6gi ca adotada,
a progranmacdo sera bemdiferente.

Natural mente, privilegiando o reuso, deve ser construida uma funcdo (ou rotina)
que possa ser utilizada emvarias oportuni dades. Conentarenos 3 alternativas
para construcdo desta funcdao:

Primeira Forma — Ninho de IF's
IF mes = 1 then

str = "JAN'

el se

if mes = 2 then

str = "FEV

el se

if mes = 3 then
str := "MAR' else ...

Gbvi anente este solucdo é longa e ndo € a nai s adequada
Segunda Forna - Vetor

Cria-se umvetor com 12 ocorréncias, contendo as 3 prineiras letras dos 12 neses
possi vei s:

aMES [ 1] := "JAN'
aMES [ 2] := "FEV
aMES [ 3] := "MAR'
aMES [12] := "DEZ"

str .= aMES] nes]

Esta € una solucdo bemnais curta e de facil entendimento para queml|é o
pr ogr ana.
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Terceira Forma - Substring de String

Cria-se um String contendo os 12 neses possiveis, enfileirando-se
consecutivamente as 3 letras iniciais de cada més e |ocaliza-se o substring
desej ado por unma férmul a.

cMES = " JANFEVMARABRMAI JUN. . . DEZ";
str := copy(cMES, (mes-1)*3+1, 3)

Nos dois prineiros exenplos, fica facil verificar que funciona, enbora seja
preci so escrever bemnais. No terceiro exenplo, a escrita de progranmacao é
otim zada, sendo bem nenor, porém o conteldo de | égica é nais rebuscado

Cono saber se funciona? E aqui que entra o teste da sol ucéo. .

Teste de Mesa

Este teste ndo precisa ser feito rodando-se o programe Vvarias vezes. Basta a
criacdo de unm pequena tabela (feita emPlanil ha Eletrbénica, por exenplo):

Veja que o resultado da férnula coincide coma prineira posic¢ao das 3 letras de
cada nés!

Isto nos certifica de que o programa realizara exatamente o que del e se espera.

Concl uséo

Conhecer bem uma boa |inguagem de progranacdo € inportante nas ndo é tudo. Para
ternos programas com qual i dade, que al ém de efetuar o trabal ho desej ado
facilitema progranacdo e a manutencao dos nesnos, é fundanental ternps uma boa
sol ucédo | 6gi ca do problema

Meses Possiveis
Férmul a(mes- 1) *3+1

1

4

7

10
13
16
19
22
25
10 28
11 31
12 34
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